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HINWEIS

Beispiel \V

Symbolik des Handbuchs

Verwendung von Hinweisen
Hinweise auf wichtige Informationen sind besonders gekennzeichnet und werden folgenderweise
dargestellt:

I Hinweistext

Verwendung von Beispielen

Beispiele fiir wichtige Informationen sind besonders gekennzeichnet und werden folgenderweise
dargestellt:

Beispieltext A

Verwendung von Nummerierung in Abbildungen

Nummerierung in Abbildungen werden durch weil3e Zahlen in schwarzem Kreis dargestellt und in
einer anschlieBenden Tabelle durch die gleichen Zahlen erldutert, z. B.:

00060

Verwendung von Handlungsanweisungen

Handlungsanweisungen sind Schrittfolgen bei der Inbetriebnahme, Bedienung, Wartung u. A,, die
genau in der aufgefiihrten Reihenfolge durchgefiihrt werden miussen.

Sie werden fortlaufend durchnummeriert (schwarze Zahlen in weiSem Kreis):
@ Text

@ Text
® Text

Verwendung von Fu3noten in Tabellen

Hinweise in Tabellen werden in Form von Fu3noten unterhalb der Tabelle (hochgestellt) erldutert. An
der entsprechenden Stelle in der Tabelle steht ein FuBnotenzeichen (hochgestellt).

Liegen FuBnoten zu einer Tabelle vor, werden diese unterhalb der Tabelle fortlaufend nummeriert
(weiBe Zahlen in schwarzem Kreis, hochgestellt):

® Text
©) Text
® Text

Schreibweisen und Orientierungshilfen

Die Meniinamen, Meniibefehle und Unterbefehle sowie Optionen in einem Dialogfenster erkennen
Sie an der Fettschrift, z. B. der Meniibefehl Neu im Men( Projekt oder die Optionen SPS-Schnittstelle
und Computer Link (AJ71C24) im Dialogfenster Transfer-Setup.

Bitte verwahren Sie dieses Handbuch so, dass es den Benutzern immer zur Verfligung steht.

GX Works2
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Einleitung

Dieses Handbuch...

1

1.1

1.2

HINWEIS

1.3

Einleitung

Dieses Handbuch...

...bietet sowohl dem Einsteiger als auch dem Umsteiger einen kompakten Leitfaden fiir den Einsatz
des GX Works2. Die ,Ersten Schritte” erkldren Ihnen zielgerecht und ausfihrlich die chronologische
Vorgehensweise flir die Arbeit mit demGX Works2. Ein Applikationsbeispiel zeigt eine laufféhige An-
wendung, die im weiteren als Basis flr eine praxisnahe Erlduterung des Programms dienen soll.

Wenn Sie mit Windows®noch nicht so vertraut sind, ...

... lesen Sie zumindest die Grundlagen im Benutzerhandbuch von Windows® oder durchlaufen Sie
das Windows®-Lernprogramm in der Online-Hilfe von Windows® (im Programm-Manager). Dort er-
fahren Sie mehr Gber den Umgang mit der Fenstertechnik und tiber die gleichbleibenden Hand-
lungsablaufe in allen Windows®-Anwendungsprogrammen.

Microsoft, Windows, Windows Vista und Excel sind entweder registrierte Warenzeichen oder
Warenzeichen der der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Landern.

Wenn Sie nicht weiterkommen ...

... und Fragen zum GX Works2 oder der angeschlossenen SPS-Konfiguration haben oder auf schein-
bar unlésbare Probleme sto3en, ziehen Sie bitte zunachst die zur Verfligung stehenden Handblicher
zu Rate. AuBBerdem erhalten Sie viele Antworten Uiber die kontextsensitive Online-Hilfe, wenn Sie di-
rekt im GX Works2 die Taste [F1] driicken. Machen Sie auBerdem Gebrauch von dem Mentbefehl
Suchen im Meni Hilfe.

Wenn Sie jedoch keine Antworten auf Ihre Fragen finden, wenden Sie sich an die fiir Sie zustandige
Niederlassung oder rufen Sie direkt in der Europazentrale von MITSUBISHI ELECTRIC in Ratingen an.
Die Anschriften und Telefonnummern finden Sie auf der Riickseite saimtlicher Handblcher zu den
speicherprogrammierbaren Steuerungen.

GX Works2



Handbiicher Einleitung

1.4 Handbiicher

Zugehorige Handbiicher werden entsprechend der Funktionalitatin GX Works2 separat herausgege-
ben.

Die zu diesem Produkt verfligbaren Handblicher sind in der folgenden Tabelle aufgelistet.

Beachten Sie die Angaben in der folgenden Tabelle, wenn Sie ein Handbuch bestellen méchten.

Artikelnummer
Handbuchname (Modellcode)

GX Works2 Operating Manual (Simple Project)

Erldutert die Bedienung, wie das Erstellen oder Uberwachen von Programmen, in einem einfachen SH_8236863§NG
Projekt im GX Works2.
GX Works2 Operating Manual (Structured Project)

M X X . - L SH-080781ENG
Erldutert die Bedienung, wie das Erstellen oder Uberwachen von Programmen, in einem (13JU65)
strukturierten Projekt im GX Works2.

GX Works2 Operating Manual (Intelligent Function Module) } SH-080921ENG
Erldutert die Bedienung von Sondermodulen, die Einstellung von Parametern, die Uberwachung von (13JU69)
Programmen und vordefinierter Protokollunterstiitzungsfunktionen im GX Works2.

Tab. 1-1: Handbiicher zur Bedienung von GX Works2

1.4.1 Anzeige der Bedienerhandbiicher

Zur Anzeige der Bedienerhandblicher wdhlen Sie Hilfe = Bedienerhandbuch — [Handbuchname].

S MITSUBISHI ELECTRIC



GX Works2 stellt sich vor Hauptfunktionen des GX Works2

2

2.1

2.1.1

GX Works2 stellt sich vor

GX Works2 nutzt das grafische Konzept von Windows und ermoglicht ein intuitives, schnelles Arbei-
ten. Das bedeutet fiir Sie: Kein Irrweg durch Programmstrukturen, sondern ein schneller Weg zur Pro-
grammierung lhrer Steuerungsaufgaben.

GX Works2 verfiigt iber eine verbesserte Funktionalitdt und Bedienung, mit einfacher zu handha-
benden Features im Vergleich zum bestehenden GX Developer.

Hauptfunktionen des GX Works2

GX Works2 kann in Form von Projekten die Programme und Parameter fiir jede SPS-CPU verwalten.
Im Folgenden werden die Hauptfunktionen beschrieben.

Programmierung

Programme koénnen in einem einfachen Projekt dhnlich wie im GX Developer erstellt werden. Struk-
turierte Programmierung in einem strukturierten Projekt ist beim GX Works2 aber auch verfiigbar.

M [PRG] MAIN =13

PE|2 DLIH?LIIE_E nable
r

[ o 15 {MOY  Sel_value Storage_register 1
\D_k'convert_HEAD

TO Head Mo KO Storage_reqgister K1 1

L TBCD  Storage redister  Analog value 1

[ 17 {END ]

Abb. 2-1: Beispielprogramm

GX Works2 bedeutet erhohte Produktivitat

Das modulare Konzept vom GX Works2 spielt insbesondere bei komplexen Programmieraufgaben
seine Starken aus. Oft bendtigte Programmteile und -funktionen missen nur einmal angelegt und
kénnen dann wie Bausteine immer wieder eingefligt werden. Dadurch kann der Programmierauf-
wand erheblich reduziert werden. Anderungen lassen sich mit wenigen Handgriffen realisieren.

GX Works2



Hauptfunktionen des GX Works2 GX Works2 stellt sich vor

2.1.2

2.1.3

Einstellen von Parametern

Parameter der SPS-CPU und Netzwerkparameter kdnnen mit dem GX Works2 eingestellt werden.
Auch die Parameter von Sondermodulen kénnen eingestellt werden.
(Die Einstellung von Netzwerkparametern ist flir FXCPUs nicht verfiigbar.).

Abb. 2-2: Einstellung von Parametern

Daten in/aus SPS-CPU schreiben/lesen

Die erstellten Ablaufprogramme konnen tiber die Funktion Aus SPS lesen/In SPS schreiben in die
SPS-CPU geschrieben oder aus der SPS-CPU gelesen werden. Darliber hinaus kénnen tiber die Funk-
tion Online-Programmanderung die Ablaufprogramme geandert werden, auch wenn die SPS-CPU
sich im RUN-Modus befindet.

Daten schreiben

Abb. 2-3: Schreiben/Lesen von Daten

S MITSUBISHI ELECTRIC



GX Works2 stellt sich vor Hauptfunktionen des GX Works2

2.1.4 Monitoren/Debuggen

Erstellte Ablaufprogramme kénnen in die SPS-CPU geschrieben werden, und die Operandenwerte
lassen sich wahrend der Programmausfiihrung online oder offline monitoren.

Wert dndern ==

Operand/Label | Pufferspeicher |
™ Operand,Label

o e [x0 |
o ) Datentyp  [Bit |

at w e {EIN | AUS Sg1.E[N,f.ﬂUS|
] 5 " . )

- Einstellbarer Bereich

Programme kénnen gemonitored oder

gedebuQQGd werden. Ausfiihrungserg. << Schiiefen

Ausfuhrungsergebnisse

OperandLabel Datentyp Einstellwert
X0 Bit EIN
An Eingabesp. weiterleiten| Léschen

Abb. 2-4: Monitoren/Debuggen

2.1.5 Diagnose

Der aktuelle Fehlerstatus oder die Fehlerhistorie der SPS-CPU kénnen angezeigt und zur Fehlerdia-
gnose ausgewertet werden. Durch Einsatz der Diagnosefunktion kann die Fehlerbehebung in kiirze-
ster Zeit abgeschlossen werden.

Bei Einsatz der Funktion System-Monitor (fiir QCPU (Q-Modus)/LCPU) kénnen detaillierte Informa-
tion, wie z. B. zu Sondermodaulen, eingesehen werden. Dies hilft die Wiederanlaufzeit im Falle eines
Fehlers zu verkiirzen.

Diagnose des Status der SPS-CPU (iber den
SPS-Diagnosebildschirm

Diagnose des
Status der SPS-CPU

Abb. 2-5: Diagnose

GX Works2 2-3



Besondere Merkmale GX Works2 stellt sich vor

2.2

2.2.1

Besondere Merkmale

Im Folgenden werden die besonderen Merkmale des GX Works2 beschrieben.

Projektarten in GX Works2

In GX Works2 kdnnen Sie als Projektart ein einfaches Projekt oder strukturiertes Projekt wahlen.

Einfaches Projekt

Im einfachen Projekt erstellen Sie Ablaufprogramme unter Verwendung der Anweisungen fiir Mit-
subishi SPS-CPUs.

Programme in einem einfachen Projekt werden dhnlich wie im bestehenden GX Developer erstellt.
Die Programmierung ohne Labels und die Label-Programmierung werden wie im GX Developer und
GX IEC Developer unterstitzt.

Programmdatei .
Programm MAIN >
Programm SUB1

Programm SUB2

Programme werden unter Verwendung der Anweisungen —|

fiir SPS-CPUs erstellt. H

Die erstellten Programme kénnen als Ablaufprogramme : Programmierung erfolgt dhnlich wie im
verarbeitet werden. bestehenden GX Developer.

Abb. 2-6: Einfaches Projekt
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GX Works2 stellt sich vor Besondere Merkmale

2.2.2

Strukturiertes Projekt

In einem strukturierten Projekt erfolgt die Programmierung in strukturierter Form.

Durch die Segmentierung eines umfassenden Programms fiir einen Steuerungsprozess in einzelne,
wiederverwendbare Programmteile ist eine leicht zu managende und anzuwendende Programmie-
rung (strukturierte Programmierung) maoglich.

Diese Projektart unterstiitzt ausschlieBlich die Programmierung unter Verwendung von Labeln.

POE \‘. I." Programmdatei

R[ Programmblock A )_,_A_> Programm MAIN
[ Funktionsblock 2 [ Programmblock B P
: [ Programmblock C
[ Funktion 1 i[ Programmblock D

| [ Funktion 2

[ Funktionsblock 1

[ Programmblock E

Die Ablaufprogramme werden durch
das Kombinieren von POEs (Programm-
Organisations-Einheiten) erstellt.

Abb. 2-7: Strukturiertes Projekt
Programmierung mit Labeln

Durch die Verwendung von Labeln (Variablen) in der Programmierung kann die Programmerstellung
ohne Berlicksichtigung der Anzahl verfligbarer Operandenadressen erfolgen.

Durch das Kompilieren des erstellten Programms mit Label-Programmierung werden die Operanden
automatisch zugewiesen und das Programm kann als reales Programm eingesetzt werden.

Einmal angelegte globale Label kdnnen auch in anderen Programmen eingesetzt werden.

Wiederverwendung von
Labeln in anderen Pro-
grammen

Abb. 2-8: Programmierung mit Labeln

Zusatzlich konnen Sie globale Label als Systemlabel registrieren und diese dann in den Compliant-
Applikationen des iQ Works (GX Works2, MT Developer2 und GT Designer3) einsetzen.

Weitere Details zu Systemlabeln finden Sie im folgenden Handbuch:

@® iQ Works Einsteigerhandbuch

GX Works2



Besondere Merkmale GX Works2 stellt sich vor

223

2.2.4

Weiterverwendung von Programmen alterer Applikationen

In den bestehenden GX Developer oder GX IEC Developer erstellte Ablaufprogramme kénnen auch
im GX Works2 weiter verwendet werden.

GX Developer-Projekte werden hierbei als einfache Projekte importiert, und GX IEC Developer-Pro-
jekte als strukturierte Projekte. Der Einsatz vorhandener Programme fiihrt so zu einer gesteigerten
Programmiereffizientz.

Weitere Details hierzu finden Sie in Kap. 3.

<GX Developer> <GX Works2>

Im GX Developer
erstellte Projekte

.E.::;:.._.‘| o o ' .'IE:..-_."‘:' S .

im GX Works2

Abb. 2-9: Weiterverwendung bestehender Projekte

Registrierung von Programm-Organisations-Einheiten (POEs) in Bibliotheken

In einem strukturierten Projekt verwendete Programme, globale Label und wiederholt eingesetzte
Programmstrukturen kdnnen als Bibliotheken registriert werden. Die gemeinsame Nutzung dieser
Bibliotheken tragt so zur Reduzierung des Programmieraufwands bei.

Gt Projekt A

W, L INEIE,
% i Perametes
23 Ienelligante Funkticntmsdul
ser Operanderiommentar

Projekt B

Projekt C

A el |
:> Bibliothek | ————P i

>

= — Projekt D

Abb. 2-10: Gemeinsame Nutzung von POEs
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GX Works2 stellt sich vor Besondere Merkmale

2.25 GroB3e Auswahl von Programmiersprachen
GX Works2 ist ein Multi-Sprachen-System:
GX Works2 unterstiitzt die Programmierung in verschiedenen Programmiersprachen. Verschiedene
grafik- und textbasierende Editoren unterstiitzen Sie bei der schnellen und einfachen Erstellung mai3-
geschneiderter Ablaufprogramme. Wahlen Sie einfach die Sprache, die am besten zur Aufgabe passt.
Das groBBe Angebot an Programmiersprachen des GX Works2 erlaut die Auswahl der optimalen Pro-
grammiersprache in Abhéngigkeit von der eingesetzten Steuerung.
4 4
<Kontaktplan (KOP)> <Ablaufsprache (AS)>
Programmierung ahnlich wie im GX Developer Programmierung zur Verdeutlichung des Prozesses
J . P ! o T
L i ie L
4 4
<Strukturierter Kontaktplan> <Strukturierter Text (ST)>
Grafische Programmierung eines Kontaktplanprogramms Programmierung in einer Textsprache,
- dhnlich der Programmiersprache C
2 POU_D1 [PRG] Program [Struetised Ladder] 1))
1 l = i POU_01 [PRG] Program [5T]
R
+ o EN ENO
e o
ut) Outputd
. | .|‘ 1
.
.
Abb. 2-11: Programmiersprachen
ST-Programme kénnen im Kontaktplaneditor des GX Works2 (iber die Funktion Inline ST-Feld ein-
fiigen verwendet werden.
GX Works2 2-7



Besondere Merkmale GX Works2 stellt sich vor

2.2.6

Weitere Merkmale

Offline-Debugging

Durch die Simulationsfunktion ist ein Offline-Debugging in GX Works2 maoglich. Durch das Debug-
ging kdnnen Sie die normale Operation eines erstellten Ablaufprogramms testen, ohne dass Sie GX
Works2 mit einer CPU verbinden miissen.

[ ]

{Mov KOO OO

{WOV KD ot

0

X1
51— {Moy DD 10
0 0

foop w0 WK ki

=4
=
=

Simulationsfunktion |

=
L]

Ein AnschlieBen einer SPS Ohne dass eine CPU angeschlossen ist, kann das Monitoren und Debuggen ei-
ist nicht erforderlich. nes Programms genauso erfolgen, wie mit bestehender Verbindung zu einer
entsprechenden CPU.

Abb. 2-12: Offline-Debugging

Anpassen der Bildschirmkonfiguration entsprechend lhrer Bediirftnisse

Uber die Andockfenster kénnen Sie die Bildschirmkonfiguration des GX Works2 ohne Einschrankun-
gen lhren Wiinschen entsprechend anpassen.

/ Die Anordnung der Andockfenster =
kann beliebig gestaltet werden ==

Abb. 2-13: Anpassung der Bildschirmkonfiguration
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Verwendung von dlteren Projekten Verwendung von Projekten und Daten anderer Formate

3

3.1

Verwendung von alteren Projekten

Verwendung von Projekten und Daten anderer Formate

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwendung von Projekten, die mit dem GX Developer oder
GX IEC Developer erstellt wurden, und Dateien (ASClI-Dateien), die (iber die Export-Funktion im
GX IEC Developer erstellt wurden, in GX Works2. In GX Works2 editierte Projekte kénnen auch im
GX Developer verarbeitet werden.

Fir die FXCPU konnen ausschlieBlich mit dem GX Developer erstellte Projekte weiter verwendet wer-
den.

HINWEIS Besondere Hinweise zur Verwendung alterer Projekte
Besondere Hinweise zum Einsatz von GX Works2 und den Unterschieden zwischen GX Works2
und GX Developer oder GX IEC Developer beachten Sie bitte den Anhang des folgenden Hand-
buchs: GX Works2 Operating Manual (Common).
3.1.1 Verwendung mit GX Developer oder GX IEC Developer erstellter Projekte und
Daten in GX Works2
Mit GX Developer oder GX IEC Developer erstellte Projekte kénnen in GX Works2 importiert werden.
Verwenden Sie hierzu die Funktion Anderes Projekt 6ffnen (sieche Abs. 3.2).
.i_ == o ' Funktion Anderes Projekt 6ffnen
farkad (Lhsset Prajoct] - [[PR) LaRi]
Mit GX Developer
erstelltes Projekt
g;iffnet als GX WorksZ—P:;jekt --«w :M‘
Funktion Anderes Projekt 6ffnen
r Mit GX IEC Developer s
= erstelltes Projekt —
Abb. 3-1: Verwendung dlterer Projekte
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Verwendung von Projekten und Daten anderer Formate Verwendung von dlteren Projekten

3.1.2

3.1.3

Mit der Export-Funktion des GX IEC Developer generierte Daten verwenden

Mit der Export-Funktion des GX IEC Developer generierte ASCll-Dateien kénnen als Projekte in
GX Works2 hinzugefiigt werden, indem Sie die Funktion ASCII-Datei lesen aufrufen (siehe Abs. 3.3).

Diese Funktion wird von der FXCPU nicht unterstutzt.

Lesen von
Dateien im
Format ASC

Abb. 3-2: Verwendung aus GX IEC Developer exportierter ASClI-Daten

Mit GX Works2 erstellte Projekte in GX Developer verwenden

Die in einem einfachen Projekt in GX Works2 erstellten/editierten Daten kénnen in GX Developer ver-
wendet werden, wenn Sie die Daten Uiber die Funktion In GX Developer Datei exportieren expor-
tieren (siehe Abs. 3.4).

BE WELSOMT Saries G Warka? fnest Praject) - [JPEG] ani]

R BEEARE 5AE

R AR T

[In GX Developer Datei
exportieren]

GPPW.ep;

™
i

...... o ot St e

Abb. 3-3: Exportvon GX Works2 zu GX Developer
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Verwendung von dlteren Projekten

Verwendung von Projekten und Daten anderer Formate

3.1.4

Speicherung der in GX Works2 verwendeten Daten

Jedes Projekt und alle Daten werden, die mit GX Developer oder GX IEC Developer erstellt wurden,
werden in GX Works2 entsprechend der in den folgenden Tabellen dargestellten Ubersicht gespei-

chert.

GX Developer-Projekte werden automatisch als einfache Projekte und GX IEC Developer-Projekte als
strukturierte Projekte geoffnet.

Vergleich der Projekt- und Datenspeicherung zwischen GX Developer und GX Works2

GX Developer : GX Worksz' GX.Worksz :
(Einfaches Projekt) (Strukturiertes Projekt)
Parameter Parameter Parameter
Operandenkommentar Globaler Operandenkommentar Globaler Operandenkommentar
Globale Variablen Globale Label Globale Label
Programm Programm POE
FB FB_Pool FB/FUN

Strukturiert

Strukturierte Datentypen

Strukturierte Datentypen

Operandenspeicher

Operandenspeicher

Operandenspeicher

Initialer Operandenwert

Initialer Operandenwert

Initialer Operandenwert

Tab. 3-1: Vergleich zwischen GX Developer und GX Works2

Vergleich der Projekt- und Datenspeicherung zwischen GX IEC Developer und GX Works2

GX IEC Developer

GX Works2
(Strukturiertes Projekt)

Anwenderbibliothek

User Library

Parameter (SPS-Parameter)

Parameter

DUT_Pool (Strukturiert)

Strukturierte Datentypen

Global_Vars (Globale Variablen)

Globale Label

Task_Pool

POE in Projektbaumanzeige = Programmeinstellung

POE_Pool

POE in Projektbaumanzeige = Programmeinstellung

Tab. 3-1: Vergleich zwischen GX IEC Developer und GX Works2
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Verwendung von Projekten und Daten anderer Formate

Verwendung von dlteren Projekten

3.1.5

3.1.6

Sicherheitsstufe im GX IEC Developer

Die Sicherheitsstufe im GX IEC Developer-Projekt wird nach dem Lesen des Projekts geldscht.

Nach dem Lesen des GX IEC Developer-Projekts mit GX Works2 wird das folgende Dialogfenster Enter

Password angezeigt.

Enter Password (3]

Flease set passwords for the following security levels,
In new projects after read-out, all security levels for GX IEC
Developer will be deared.

Security Level
i i i i v 4 i i

Password: | """" #

Kompatible Applikationen

Dialogfenster Enter Password

Bei den Funktionen Anderes Projekt 6ffnen und In GX Developer Datei exportieren hiangen die

unterstiitzten Programmversionen von dem jeweiligen CPU-Typ ab.

Die Kompatibilitat einer Applikation entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:

GX Works2 Operating Manual (Common)
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Verwendung von dlteren Projekten Offnen von Projekten anderer Formate

3.2

Offnen von Projekten anderer Formate

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgehensweise beim Offnen von Projekten in GX Works2, die mit
GX Developer oder GX IEC Developer erstellt wurden.

Fiir eine FXCPU kdnnen ausschliel3lich mit dem GX Developer erstellte Projekte in GX Works2 gedffnet
werden.

@ Wabhlen Sie Projekt = Andere Daten 6ffnen — Anderes Projekt 6ffnen.

EE Anderes Projekt &ffnen [
Suchenin: | || projects GD8_GTD2 | &5 Ef~
= Mame : Anderungsdaturn Typ
'Lf’b R 28.09.2007 11:27 Datei
Zuletzt besuchte J esuurce. 03, : ateior
Cirte | Gppw.gpj 10.01.2006 16:38 GPJ-Da
Desltop
:ﬁ" 1
0. ‘."a'iedebn.lch
Computer
L‘. i m b
=
MNetzwerk Dateiname: |_|_|- op| ﬂ Of_'fnen |
Abbrechen

Abb. 3-5: Dialogfenster Anderes Projekt 6ffnen

(2 Wihlen Sie das gewiinschte Projekt und klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.
Wahlen Sie *.gpj' fur ein GX Developer-Projekt, und "*.pro’ fir ein GX IEC Developer-Projekt.

Das ausgewahlte Projekt wird geoffnet.

GX Works2



Offnen von Projekten anderer Formate Verwendung von dlteren Projekten

HINWEISE Projektstatus nach dem Offnen eines Projekts dlteren Formats
Nach dem Offnen eines Projekts anderen Formats befindet sich dieses Projekt im Status nicht
kompiliert zu sein. Kompilieren Sie alle Programme des Projekts, bevor Sie Online-Operation wie
das Schreiben der Daten in eine SPS oder das Monitoren ausfiihren.
Wenn beim Kompilieren ein Fehler auftreten sollte, korrigieren Sie das betroffene Programm ent-
sprechend der Angaben in der Programmieranleitung.
Offnen eines Projekts anderen Formats, das ein AS-Programm beinhaltet
Die Blockinformationen, wie die Blockinformationsoperanden, der Blocktitel und die Blockstate-
ments, werden automatisch in die Blockeinstellungen ibernommen.
Offnen eines GX IEC Developer-Projekts
Wenn ein GX IEC Developer-Projekt gedffnet wird, das eine Anwenderbibliothek beinhaltet, kann
unter Umstanden der folgende Meldung angezeigt werden, und die Bibliothek wird nicht gelesen.
Wird die folgende Meldung angezeigt, wahlen Sie bitte die Anweisung Projekt — Bibliothek —
Installieren in GX Works2, um die Anwenderbibliothek zu importieren.
MELSOFT Application X
- File For Library [Lib_carry] does not exist,
\‘-!:) File reqistration into project shall be skipped,
The following reasons may be responsible.
- Library file does not exit,
- The file path was changed.
Please install the library From the menu [Library]-[Install. .. 1.
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Verwendung von dlteren Projekten Lesen von Daten im ASC-Format

3.3

HINWEISE

Lesen von Daten im ASC-Format

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgehensweise bei der Ubernahme von Daten im ASC-Format in ein
gerade zum Editieren gedffnetes GX Works2-Projekt.

Die Daten konnen ausschlieBlich zu einem strukturierten Projekt hinzugefiigt werden.

() Wahlen Sie Projekt — Andere Daten 6ffnen — ASCII-Datei lesen.

EE ASCI-Datei lesen (=3
Suchen in: Programmbeispiel j = i
= Mame : Anderungsdatum Typ
-
e {| | Set2 FX1M SPS Programm.asc 25,09,2003 11:52 ASC-D:
Zuletzt besuchte =7
Orte || Set2 FX1M SPS Programm converted.asc 10.03.2004 17:13 ASC-D:
Desktop
I"I" J
0. Wiedebruch
Computer
L-. 4 T b
==
Netzwek  Dateiname: Set2 FXIN SPS Programm asc | Ofinen |
Abbrechen

Abb. 3-6: Dialogfenster ASClI-Datei lesen

(@ Wahlen Sie die gewiinschte Datei und klicken Sie auf die Schaltfliche Offnen.
Widhlen Sie "*.asc' als Dateityp.

Die ausgewdhlten Daten werden dem aktuellen Projekt hinzugefiigt.

Importieren von Projektdaten eines anderen SPS-Typs

Projektdaten eines abweichenden SPS-Typs kdénnen in ein aktuell ge6ffnetes Projekt importiert
werden.

In diesem Fall werden Anweisungen und Operanden, die von dem gedffneten Projekt nicht unter-
stltzt werden, beim Import libergangen und nicht importiert.

Nach dem Import der Daten miissen Sie die Programme kompilieren, um diese auf Fehler zu pri-
fen und auftretende Fehler zu korrigieren.

Importieren von Daten, deren Name bereits in einem Projekt existiert

Den zu importierenden Daten wird in aufsteigender Reihenfolge eine Ziffer am Ende des Dateina-
mens hinzugefligt (beginnend mit 1). Danach werden die Daten dem aktuellen Projekt hinzuge-
fugt.

Importieren globaler Label
Beim Importieren globaler Label bleibt unter Umstdnden die Spalte ,Operand” eines globalen
Labels leer. Bitte priifen und korrigieren Sie dies im Dialogfenster der SPS-Parameter auf der Regi-

sterkarte ,Operand”.
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Speichern von Projekten in anderen Formaten

Verwendung von dlteren Projekten

3.4

Speichern von Projekten in anderen Formaten

Dieser Abschnitt beschreibt die Vorgehensweise zum Speichern eines einfachen Projekts des

GX Works2 im Format des GX Developer.
@ Wabhlen Sie Projekt — In GX Developer Datei exportieren.

EE In GX Developer Datei exportieren

Zielordner: GX_Projehkt

B

Mame

=
Zuletzt besuchte
Crte

0. Wieﬂebruch

Computer
| W
=

4 [T

Dieser Ordner ist leer.

=)
e [ ¥ BE-

Anderungsdatum Typ

Metzwerk Projektname: |m

=

Speichem
Abbrechen

I

Abb. 3-7: Dialogfenster In GX Developer Datei exportieren

(@ Wahlen Sie das Speicherziel fiir das Projekt im Format des G

Geben Sie den gewtlinschten Projektnamen ein und klicken

HINWEIS Besonderer Hinweis zum Speichern von Projekten

ten hinaus, entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
GX Works2 Operating Manual (Common).

@® Programme werden im Status unkompiliert gespeichert.
@ Daten, deren Zugriffsberechtigung eine andere als 'Admini

X Developer.

Sie auf die Schaltflache Speichern.

Einschrankungen und Hinweise zum Speichern von Projekten, (iber die im Folgenden aufgefiihr-

strator' ist, kdnnen nicht gespeichert

werden. Andern Sie die Zugriffsberechtigung, bevor Sie die Daten speichern wollen.

@ Daten, die mit einem Blockpasswort versehen sind, kdnnen nicht gespeichert werden. Heben
Sie das Blockpasswort auf, bevor Sie die Daten speichern wollen.
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Installation Hardware-Voraussetzungen

4 Installation
4.1 Hardware-Voraussetzungen
4.1.1 Empfohlene Hardware-Konfiguration

@ PC-AT-kompatibler Personal Computer

@® Microsoft® Windows® 2000, Microsoft® Windows® XP SP2, Microsoft® Windows® Vista®
Microsoft® Windows® 7

Mindestens 1 GB RAM

Serielle Schnittstelle (RS-232)

USB-Port

Festplatte mit mindestens 1 GB freiem Speicherplatz
DVD-ROM-Laufwerk

17" (43 cm) XGA-Monitor (1024x768 Pixel)

4.1.2 Software-Voraussetzungen

GX Works2 ist ein 32-Bit-Produkt.

Microsoft® Windows® Versionen, die auf Doppel-Byte Zeichensatzen basieren ( z. B. Japanisch) wer-
den nicht unterstitzt.
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Copyright Installation

4.2 Copyright

ACHTUNG
Diese Software ist urheberrechtlich geschiitzt. Sie akzeptieren mit dem Offnen der Verpackung
automatisch die Bedingungen der Lizenzvereinbarung. Sie diirfen von dem Original-Daten-

trdger nur aus Sicherheitsgriinden und fiir Archivzwecke eine einzige Kopie anfertigen.

4.3 Hinweise zur Installation von GX Works2

4.3.1 Erstmalige Installation eines MELSOFT-Produkts

Bei der ersten Installation eines MELSOFT-Produkts wird unter Umstanden wahrend des Installations-
vorgangs das folgende Dialogfenster angezeigt. Um mit der Installation fortzufahren, klicken Sie bitte
auf die Schaltflache Installation fortsetzen im Dialogfenster Softwareinstallation. (Wir haben den
Vorgang eingehend gepriift und konnten sicherstellen, dass der Systembetrieb durch die
Ausflihrung dieses Vorgangs ohne Beeintrachtigung fortgefiihrt werden kann.)

Das Dialogfenster Softwareinstallation ist zur Anzeige eventuell hinter einem anderen
Dialogfenster platziert. Betatigen Sie die Tasten + , um es im Vordergrund zu platzieren.

(T AC0. 41

Dialogfenster Software Installation

1} e 2 el lberence Soltaas hal den‘Winkdows-Logee T et mohi bestander,
- ﬂemeklmwﬂamwndcﬁswwwm s g gy Tt

Dz Fodlzelzen din Inslallalion digss Solteaen kann dos koivek e
Funktion des Systema direkl oder mZukmﬂ  beeinlrachlinen.
Micios die ekt b
uned sich mil s Harhearsho ol |w Soltwans, s don
Windows-Logo-Texl bestanden hal, in Verhindursg s seizen.

" Instalsion btz | [ iasketion ghbwechen_ |
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Installation Hinweise zur Installation von GX Works2

4.3.2 Fortsetzen der Installation, wenn diese nicht korrekt beendet wurde

Wenn die Installation eines MELSOFT-Produkts oder einer anderen Software nicht korrekt beendet
wurde, wird das folgende Dialogfenster angezeigt. In diesem Fall kann die Installation erst nach ei-
nem Neustart des PCs fortgesetzt werden.

Flhren Sie einen Neustart des PCs aus und starten Sie die Installation erneut.

T P E Abb. 4-2:

* Dialogfenster Software Installation
Inpealifiich] Wicad abyerehiam

Itk Wizad bt SlerPlesponn efsiy oot relsba
Des Dompasen rexs rew pestaniet varden, bewvee darimhollerta
Pregraran: versarcial saar. b,

Ju Corpaie jid re dadem
W Hen Canvped s vl s e i o el

Hebwen B gl Tethocion oundon Lisd v boon, areld Uik
S amrehietared o Fasog riadary, o car Sehp
abczchialan

4.3.3 Besondere Hinweise zur Installation unter Windows Vista®

Bei der Installation unter Windows Vista® wird unter Umstanden nach Abschluss der Installation das
folgende Dialogfenster angezeigt.

In diesem Fall wahlen Sie bitte die Option ,Das Programm wurde richtig installiert.” und fiihren Sie ei-
nen Neustart des PCs aus.

= =

Froge

= E/LPL - PPEET

Abb. 4-3:
Dialogfenster Programmkompatibilitdits-
assistent

Dezses Programm wunde eventuell nachil nichiig instalbert
VERR deb PHOGR MM mechl RO lilen ok, dh sedeiholen e den
Winigang wiHer Yerwihsung vin Ernibilungtn, e ma deser Wedtwi Verlih
bermpatiel und

Papramm Sup ene

Heriusgeber Maciovison Ciepaestion
Pck ' Sellieypru S0P S0 00 B0 R P W, ot PERAAL i

¥ Erneut mit den empfohlenen Einstel ungen irstallieren

+* Das Programm wurde richisg installlert

abtrechen

Wenn Sie aus Versehen die Option ,Erneut mit den empfohlenen Einstellungen installieren” gewahlt
haben, wird automatisch der Kompatibilitatsmodus fiir Windows XP SP2 gewahlt. Deaktivieren Sie
den Kompatibilitdétsmodus fir Windows XP SP2 entsprechend der folgenden Beschreibung, und fiih-
ren Sie die Installation erneut aus.

GX Works2 4-3



Hinweise zur Installation von GX Works2

Installation

@ Fuhren Sie auf das setup.exe-lcon [f
des Installationsziels im Windows
Explorer einen Rechtsklick aus.

Das Dialogfenster Eigenschaften |
wird angezeigt.

[

Eigenschaften
Sicherheit I Details I organgerversionen
Algemein | Kompatibilitat | Digitale Signaturen

Falls dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den

Kompatibilitatsmodus, der mit der friiheren Windows- Version

ubereinstimmt, unter der das Programm richtig funktionierte.

Hilfe beim Auswéhlen der Einstellungen
Kompatibiltatsmodus

Programm im Kompatibiltatsmodus ausfihren fur:
[Wmdows \ista -

Einstellungen
[C] Mit 256 Farben ausfiiren
[ In Bildschimauflésung 640 x 480 ausfiihren
[ Visuelle Designs deaktiviersn
[ Desktopgestattung dealstiviersn
[ Skalienung bei hohem DP1-Wert deaktivieren

Berechtigungsstufe

E‘Emgmmm als Administrator ausfuhren:

[ @ Einstellungen fur alle Benutzer andem ]

[ ok ][ Abbrechen | [ Dbemehmen

@ Klicken Sie auf der Registerkarte Kompatibilitdt auf die Schaltfliche Einstellungen fiir alle

Benutzer andern.

® Heben Sie die Auswahl ,Pro-

gramm im Kompatibilitaitsmodus | —

ausfuhren fur:” auf und klicken Sie
auf die Schaltflache

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche
0.4

Kompatibilitat fir alle Benutzer |

Fallz dieses Programm Probleme verursacht, wahlen Sie den
Kompatibilitdtsmodus, der mit der friheren Windows- Version
iibereinstimmt, unter der das Programm richtig funktionierte.
Kompatibilititsmodus
[~ Programm im Kompatibilititsmodus ausfihren fir:

Windows XP {Service Pack 2)

Einstellungen
[T Mit 256 Farben ausfithren
[~] 1n Bildschirmaufidsung 640 x 480 ausfithren
[ visuelle Designs deaktivieren
[7] Desktopgestaltung deaktivieren
[ skalierung bei hohem DPT-Wert deaktivieren

Berechtigungsstufe

[”] Programm als ein Administrator ausfihren

oK J [ Abbrechen l [Ut_:emd'men
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Installation GX Works2 installieren
4.4 GX Works2 installieren
Wahrend des Installationsvorgangs wird auf Ihrer Festplatte ein Unterverzeichnis angelegt, in das alle
GX Works2-Dateien geschrieben werden.
4.4.1 GX Works2 auf der Festplatte installieren
(@ Uberzeugen Sie sich davon, dass auf lhrem Computer die richtige Version von Microsoft® Win-
dows® installiert ist. Wenn Sie Informationen zum Umgang mit Microsoft® Windows® bendtigen,
ziehen Sie bitte das Benutzerhandbuch von Microsoft® Windows® zu Rate.
(@ Starten Sie Microsoft® Windows®.
(® Legen Sie die Installations-DVD-ROM in das DVD-ROM-Laufwerk ein.
Das GX Works2-Installationsprogramm startet automatisch (falls nicht, fiihren Sie die Datei
SETUP.EXE auf der Installations-DVD-ROM aus).
@ Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
(B Geben Sie den Benutzernamen, den Firmennamen und die Seriennummer der Software ein.
(® Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
@ Nachdem der Installationsvorgang abgeschlossen ist, wird eine neue Programmgruppe mit dem
Programmsymbol (Icon) fiir GX Works2 eingerichtet.
Weitere Erlduterungen kénnen Sie der Microsoft® Windows®-Dokumentation entnehmen.
4.4.2 GX Works2 starten
@ Doppelklicken Sie im Startmeni auf das Programmsymbol (Icon) von GX Works2. Das Programm-
symbol befindet sich in: Start > Programme > MELSOFT Application > GX Works2. Es erscheint
das Eingangsbild von GX Works2.
(@ Bestitigen Sie mit der Taste e,
443 GX Works2 beenden

An jeder Stelle im Programm kénnen Sie den GX Works2 mit der Tastenkombination [ verlassen.
Oder:

Klicken Sie im Men Projekt auf den Meniibefehl Beenden.

GX Works2
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Die Bedieneroberflache

Die Elemente der Bedieneroberflache

5

5.1

Die Bedieneroberflache

Die Elemente der Bedieneroberflache

Das Fenster des Navigators und die vollstandige Meniileiste erscheinen erst, nachdem ein Projekt ge-
offnet oder neu angelegt wurde. Die folgende Abbildung zeigt verschiedene Fenster: den Navigator,
das Editorfenster und die Andockfenster eines Projekts. Die Fenster konnen flexibel auf dem Bild-
schirm angeordnet werden.

Titelleiste -

Menileiste _T™

FFF MELSOFT Series GX Works2 ...strator\Desktop\OpemaniSimple-E\Workspace\SiZ-1 - [[PRG] MAIN]

i project Edit EndReplace  Compille  View Orline  Debug Diagnostics Iool  Window  Help

SOV EY FA Sl O6 B [ e | B B B N R R PR ST | S EL O
[ R e s s B AR L
Werkzeug— : Navigation 2 x 4] [PRG]MAIN 3¢ I’-@ana\ Label Setting MAIN [PRG] ] 4b -
leiste i et 5
<Set preset valug ¥
E_Pi' o2& 0 4 w10
# (4 Parametsr ~ [ o t {oTor HO HO Ko 3]
[} Inteligent Function Modu Moduler Count en Iritial
¥ Global Device Comment eady  ablecom setting
62 Global Label mand  complete
| fim Program Sattin
i Jals i <Set match. aut. pt 110 1000 3
Navigations- y G FProgam {OTOF  HO H4 Kl K1
= (%) MaIn
fenster
] Program
e Local Label
(%) SUB1
+ [ FB_Pool v <Set lower fimit of ring counter >
. < |
Editorfenster | M—— > [DTOF  HO M2 KD K1
Lh Project
L.{ User Library
- <Setupper limit of fing counter >
!Q Connection Destination
” {oTor HO H1E k2000 K1
2 v
: Cross Reference R X watch1 1 x
Cross Reference Informetion | (ptons | Devicerlobel | CutentVaie | DataType Class «— Andockfenster
Device/Label |2l Device/Label = Fnd e = L
X1 Bit
Device/Label Device Readfrite | Pasitian ~ ey &
0 %0 Read Step Mo, 11 o 51
¥4 B
% ve 4 Read Step Mo 12 v "
< >
Cross Reference Informat finalze and display current program after pressing Find P 5
Crnss Reference LEOutput L%Device List LﬂFindﬂRep\ace J mgwatl:hl IﬂgWatchZ ngWatch3 ngWath ]
Statusleiste Tl o] ot St afion TOza5en) 7
Abb. 5-1: Die Bedieneroberfliche
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Die Elemente der Bedieneroberflache

Die Bedieneroberflache

HINWEIS

Name

Beschreibung

Titelleiste der Software

Anzeige des Projektnamens

Mendileiste

Anzeige von Menuoptionen fiir den Aufruf der einzelnen Funktionen

Werkzeugleiste

Anzeige von Werkzeug-Icons fiir den Aufruf der einzelnen Funktionen

Editorfenster

Hauptfenster fiir Operationen wie Programmierung, Einstellen von
Parametern und Monitoren

Andockfenster

Unterfenster zur Unterstiitzung von Operationen im Hauptfenster

Navigationsfenster

Anzeige des Projektinhalts in Form eines Baumdiagramms

Funktionsblock-Auswahlfenster

Anzeige einer Liste von Funktionen (wie zum Beispiel Funktionsblocke),
die bei der Programmierung verwendet werden kénnen

Ausgabefenster

Anzeige von Kompilierungs- und Priifergebnissen (Fehler und
Warnungen)

Cross Reference-Fenster

Anzeige von Cross Reference-Ergebnissen

Operandenliste-Fenster

Anzeige der verwendeten Operanden

Uberwachungsfenster 1 bis 4

Fenster fiir das Monitoring und Andern aktueller Operandenwerte

Fenster zum Monitoren von
Sondermodulen 1 bis 10

Fenster fiir das Monitoring von Sondermodulen

Suchen/Ersetzen-Fenster

Fenster zum Suchen und Ersetzen von Zeichenketten im Projekt

Statuszeile

Anzeige von Informationen zum aktuell editierten Projekt

Tab. 5-1: Elemente der Bedieneroberfléiiche

Anzeige der Zugriffstasten unter Windows Vista®

Wenn Sie Windows Vista® einsetzen werden unter Umstdnden die Zugrifftasten am Bildschirm
nicht durch einen Unterstrich gekennzeichnet.

Um die Zugrifftasten angezeigt zu bekommen, nehmen Sie die folgende Einstellung vor:

@ Wihlen Sie Start — Systemsteuerung — Center fiir erleichterte Bedienung.
@® Wihlen Sie ,Bedienung der Tastatur erleichtern”.
@® Waihlen Sie ,Tastenkombinationen und Zugriffstasten unterstreichen”.
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5.1.1

HINWEIS

5.1.2

HINWEIS

5.1.3

Die Meniileiste

Die Meniileiste im GX Works2 ist nach dem unter Windows® bewdhrten Schema aufgebaut. Nach An-
wahl eines Meniipunkts erscheint ein Fenster mit Befehlen. Befehle, die mit einem Pfeil versehen sind,
verzweigen in ein weiteres Auswahlfenster. Nach Anwahl eines Befehls 6ffnen sich Dialogfenster oder
Eingabemasken. Je nachdem, an welcher Stelle Sie sich im Programm befinden, andert sich die Me-
nistruktur. Befehle, die grau dargestellt sind, lassen sich nicht aufrufen..

Eine Aufstellung und Erlauterung aller Meniibefehle finden Sie im Anhang des GX Works2 Opera-
ting Manual (Common).

Die Werkzeugleiste

Die Werkzeugleiste zeigt die wichtigsten Befehle in Symbolform. Die Befehle werden mit einem
Mausklick auf das Symbol aufgerufen. Je nachdem, an welcher Stelle Sie sich im GX Works2 befinden,
zeigt die Werkzeugleiste unterschiedliche Symbole.

Eine Aufstellung, Zuordnung und Erlduterung aller Symbole finden Sie im Anhang des GX Works2
Operating Manual (Common).

Fenstertechnik

In GX Works2 kénnen Sie mehrere Objekte (z. B. Editorfenster, Parametereinstellung, etc.) gleichzeitig
in Bearbeitung haben. Fiir jedes Objekt wird ein Fenster gedffnet, das sich beliebig auf dem Bild-
schirm positionieren und in seiner Gro3e verandern lasst. Der Umfang von Objekten tGiberschreitet oft
die GroBe des gedffneten Fensters. In diesem Fall werden vertikale und horizontale Rollbalken ein-
geblendet, mit deren Hilfe der Fensterausschnitt in beiden Richtungen ,gerollt” werden kann.

Editorfenster

Die Editorfenster sind die Hauptfenster in GX Works2, in denen Operationen wie das Programmieren,
das Einstellen von Parametern und das Monitoren erfolgen.

Registerkarte Werkzeughinweis Rollschaltflache
| [PRG] MAIN I’L}Operandenkommertt\arCOMMEN./r@ Operandenspeicher MAIN l 4r -
0 erandenk:;mmentarCOMMENT %
¥ OperandenkommentarCOMMENT P c! 2 Schaltflache zum
Wechseln des Ar-
Oper. beitsfensters
@ Operandenspeicher MAIN = || =T ES
ﬁ il .1 " ] i B e al
o] | O =) RG Ay CleEs
ﬂ D‘ [.‘-\33 D51 =} Dosz it
X003 D
ﬂ D4 fan T m =]
X005 D
& D [.\’-\33 T T =x]
X0o7 D
X‘DJ.EI. D [== K200 m ==
an
["J_ T L] oSS
IrA:l:\ D=2 D=3 oss v

Abb. 5-2: Editorfenster in versetzter Anzeige
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Navigationsfenster
Das Navigationsfenster zeigt den Inhalt eines Projekts in Form eines Baumdiagramms an.

Der Navigator ist das zentrale Instrument fiir den Aufruf der verschiedenen Objekte in GX Works2.Von
hier aus werden alle Operationen mit den Objekten durchgefiihrt. Das Navigatorfenster erscheint
erst, nachdem ein Projekt gedffnet wurde.

Operationen wie die Erstellung neuer Daten oder das Aufrufen der Editorfenster konnen tiber das Na-
vigationsfenster ausgefiihrt werden.

Abb. 5-3:
Navigationsfenster

: Navigation B x
Titelleiste —1
[Fes o fa 2 M
El{@4 Parameter
i B SPS-Parameter
.. 4% Globaler Operandenkommentar

Werkzeug- £ Programmeinstellung
|eISte 9--13] Ausfahrungsprogramm

- MAIN

Lal] MAIN
.'_) Lokaler Operandenkommentar
E ﬁ Operandenspeicher
-8 MAIN

Projekt
Auswahl- &
. |
bereich der - bk
Anzeige (] Verbindungsziel
Name Beschreibung
Titelleiste Zeigt den Titel der ausgewdhlten Anzeige
Werkzeugleiste Zeigt Werkzeug-Icons der Funktionen, die in der jeweiligen Anzeige angeboten
werden
Auswahlbereich der Anzeige Bereich zur Auswahl einer Ansicht fiir die Anzeige.
Projekt Zeigt das Projekt an
Anwenderbibliothek Zeigt die Anwenderbibliothek an
Verbindungsziel Zeigt das Verbindungsziel an

Tab. 5-2: Angezeigte Objekte

In der Baumstruktur des Navigators kdnnen Sie einen Zweig einblenden, indem Sie auf das [+]-Sym-
bol klicken. Durch einen Mausklick auf das [-]-Symbol wird der Zweig wieder ausgeblendet. Ob ein
Zweig ein- oder ausgeblendet ist, wird durch die Symbole [-] und [+] in der Baumstruktur gekenn-
zeichnet. Sie kdnnen auch durch zweimaliges Anklicken des entsprechenden Zweig-lcons einen
Zweig ein- oder ausblenden. Auf der untersten Ebene 6ffnen Sie mit einem Doppelklick das Fenster
flir das jeweilige Objekt.
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5.1.4 Die Statuszeile
Am unteren Bildschirmrand ist eine Statuszeile eingeblendet, die iber den aktuellen Stand des Pro-
jektes informiert. Die Statuszeile kann ein- und ausgeblendet werden, die Anzeigeoptionen sind kon-
figurierbar.
Einfach MITSUBISHI TARG Q0EH Host Station (0/66 Schritte) Uschr. HLIM
infii Fest- | Ziff-
Projekttyp Sicherheitsinformation SPS-Typ Verbindungsziel Cursor-Position EIE::;!(T]T/ steesll. bllock

Abb. 5-4: Informationen in der Statuszeile

Anzeigefeld Beschreibung
Zeigt den Projekttyp an:
Proiek e Ohne Label : Einfaches Projekt, das keine Label verwendet
rojekttyp e Einfach : Einfaches Projekt, das Label verwendet
o Strukturiert : Strukturiertes Projekt

Sicherheitsinformation

Zeigt den eingeloggten Benutzernamen an, wenn das Projekt Gber eine

Sicherheitseinstellung geschiitzt ist.

SPS-Typ

Zeigt den SPS-Typ des Projektes an.

Verbindungsziel

Zeigt den Status der Ubertragungseinstellungen an.

Cursor-Position

Zeigt die Cursor-Position im Editorfenster an.

Einfligen/Uberschreiben

Zeigt den aktuellen Modus an (Einfiigen oder Uberschreiben).

Feststelltaste

Zeigt den Status der Feststelltaste flir GroBbuchstaben an.

Ziffernblock

Zeigt an, ob die Ziffernblockfunktion der Tastatur aktiviert ist.

Tab. 5-3: In der Statuszeile angezeigte Informationen
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5.2

Projekte

le folgenden Projektinhalte werden in der Projektanzeige als Baumdiagramm dargestellt.
Der angezeigte Inhalt hangt vom SPS-Typ und vom verwendeten Projekttyp ab und kann daher va-
riieren.

Weitere Informationen zu einfachen Projekten, strukturierten Projekts und Sondermodulen entneh-
men Sie bitte den folgenden Handblichern:

@ (Simple) .reennnd GX Works2 Operating Manual (Simple Project)

@ (Structured) ........... GX Works2 Operating Manual (Structured Project)

@® (Intelligent) ............ GX Works2 Operating Manual (Intelligent Function Module)
Die folgenden Beispiele gelten fiir eine QCPU (Q-Modus).

E-{ Parameter o Einstellen verschiedener Parameter
..... g Intelligentes Funktionsmodul — ----Besondere Einstellungen fiir Sondermodule
----- | } Globaler Operandenkemmentar  --Eingabe globaler Operandenkommentare

[—]ﬂ Programmeinstellung
..... (M) Initialprogram
..... B Zyklusprogramm

""" -.E Standby-Programm -Einstellung des Ausfiihrungstyps fiir ein Programm @
----- (B} Programm mit festem Zyklus

----- B} Low-Speed-Programm
M) Kein Ausfihrungstyp

=% POE
E|.:?| Programm M ... Erstellung der Programme
P ﬁ RAAIMN
----- {7 Lokaler Operandenkormmentar - Eingabe lokaler Operandenkommentare
Eﬂ---ﬁ Operandenspeicher . Einstellung des Operandenspeichers
----- ﬁ Initialer Operandenwert —.............Einstellung initialer Operandenwerte @

Abb. 5-5: Projektansicht fiir ein einfaches Projekt ohne Label

® Wird bei einer FXCPU nicht angezeigt.

@ Bei einer FXCPU werden die Ausfuihrungstypen nicht klassifiziert. Es wird nur die Kategorie
+Zyklusprogramm” angezeigt.
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Projekte

' #-{8% Parameter
h; Intelligentes Funkticnsmodul =~
A} Globaler Operandenkommentar -
-5 Globales Label

=-f&4 Programmeinstellung
| Initialprogram
|} Zyklusprogramm
(]} Standby-Programm

h’ﬂﬂ Programm mit festem Zyklus
M) Low-Speed-Programm
-} Kein Ausfihrungstyp

=9 POE

Ea Programm

- MAIN

- FB_Pool

| Strukturierte Datentypen

& Lokaler Operandenkommentar
Eﬂ"@ Operandenspeicher . E
@ Initialer Operandenwert e,

-------------------------------- Einstellen verschiedener Parameter

-Besondere Einstellungen fiir Sondermodule

------------- Eingabe globaler Operandenkommentare

......................... Eingabe globaler Label

~~~~~~ Einstellung des Ausfiihrungstyps fiir ein Programm @

------- Erstellung der Programme

------------ Eingabe lokaler Operandenkommentare

instellung des Operandenspeichers

Einstellung initialerOperandenwerte(D

Abb. 5-6: Projektansicht fiir ein einfaches Projekt mit Label

Eﬂ"& Parameter e E
h; Intelligentes Funkticnsmoedul
l} Globaler Operandenkommentar
-5 Globales Label

- #e Programmeinstellung
([} Initialprogram

{1} Zyklusprogramm
([} Standby-Programm

-} Programm mit festem Zyklus

-{} Low-Speed-Programm
-} Kein Ausfihrungstyp
=% POE

Ea Programm

{2 POE_01

-7 FB/FUN
-{B¥ Strukturierte Datentypen

& Lokaler Operandenkommentar
Eﬂ--@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert

instellen verschiedener Parameter

------------ Besondere Einstellungen fiir Sondermodule

Eingabe globaler Operandenkommentare
Eingabe globaler Label

----- Einstellung des Ausfiihrungstyps flr ein Programm @

------ Erstellung der Programme

-------------- Eingabe lokaler Operandenkommentare

............................. Einste”ung des Operandenspeichers

----------------------------- Einstellung initialer Operandenwerte @

Abb. 5-7: Projektansicht fiir ein strukturiertes Projekt

® Wird bei einer FXCPU nicht angezeigt.

@ Bei einer FXCPU werden die Ausfiih
+Zyklusprogramm” angezeigt.

rungstypen nicht klassifiziert. Es wird nur die Kategorie
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HINWEIS Programmausfiihrungstyp

In der Projektansicht kénnen Sie tiber einen Rechtsklick auf den Namen eines Programms dessen
Ausfiihrungstyp festlegen. Wahlen Sie ein Programm, dessen Ausfiihrungstyp gedndert werden
soll, flihren Sie einen Rechtsklick auf den Programmnamen aus und wahlen Sie Programm regi-
strieren — Anfang/Zyklus/Reserve/konstanter Zyklus/Low-Speed, oder ziehen Sie das
gewdhlte Programm per Drag & Drop auf den gewtinschten Programmausfiihrungstyp. Der in der
Projektansicht eingestellte Ausflihrungstyp wird automatisch in die Programmeinstellung in den
SPS-Parametern ibernommen.

Beispiel: Der Ausfiihrungstyp von MAIN wird per Drag & Drop auf Zyklusprogramm eingestellt.

<Projektansicht> <Dialogfenster der SPS-Parameter>
EE Programmeinstellung = =
,‘E Initialprogram . | |7 | P s Jovernd | " I
E‘h]ﬂ Iyklusprogramm )
-l MAINL T ?fr g —— 1
. o 3 Jwam [Tk = | =
=ea ==

(]} Programm mit festem Zyklus Die Einstellung des Ausfiihrungstyps wird {ibernommen.
-} Low-Speed-Programm

,‘E Kein Ausfihrungstyp

=% POE

| B MAIN

- MAINT

() MAIN2
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5.3 Programm-Organisations-Einheiten (POEs)

Die POEs werden je nach ihrer Funktionalitat in Programmbklassen eingeteilt:

@® Programm,

@ Funktionsbaustein-Pool [FB_Pool] (einfaches Projekt) oder
Funktionsbaustein und Funktion [FB/FUN] (strukturiertes Projekt)

@ Strukturierte Datentypen

@® Lokaler Operandenkommentar

i Navigation 1 x

Titelleiste. —— g
HF s G 2| B
{8 Parameter
Werkzeug_ El‘..; Intelligentes Funktionsmedul
|ei5te ----- L] } Globaler Operandenkommentar
- Globales Label
Eg Programmeinstellung
(] Initialprogram
{1} Zyklusprogramm
-0 MAIN
_g’ Lokaler Operandenkommentar
8 MAIN
-4e] Programm
“.Jg5 Lokales Label
1 standby-Programm
(M) Programm mit festem Zyklus
{}} Low-Speed-Programm
E Kein Ausfihrungstyp

L E MAIN
. - FB_Pool

1@y FBOL POE-

| Auswahl
im Projekt-
(B Strukturierte Datentypen

% struktol baum

[ESRT elcner

B Tnitialer Operandenuert

t Projekt
Auswahlbereich L
der Anzeige :

hek

(4] Verbindungsziel

iy

Abb. 5-8: POE-Sektion im Projektbaum

Jede Programm-Organisationseinheit setzt sich zusammen aus
@® dem tatsachlichen SPS-Programm

@® und seiner lokalen Label
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5.4

HINWEISE

Programme, Funktionsbausteine und Funktionen

Abb. 5-9:
p
Programm Funktionbaustein Funktion ngrqmme' .
Funktionsbausteine,
( ) ) ( ) und Funktionen
Programmier- Programmier- Programmier-
anweisungen anweisungen anweisungen
~— ~— ~—__
— N S
Funktions- Funktions- .
bausteine bausteine Funktionen
~— N~ ~—
N\ 0\ ~————
Funktionen Funktionen
- J -
. J

Die Standard-Programm-Organisationseinheit ist die Programm-POE. In einer Programm- POE kon-
nen Programmieranweisungen aus den Bibliotheken sowie Funktionen und Funktionsbausteine ver-
wendet werden. Die Ausfiihrung der Programm-POEs wird in Tasks gesteuert.

Eine POE, die als Funktion oder Funktionsbaustein deklariert ist, ist ein unabhangiger Programm-
baustein. Er fungiert als Programmieranweisung, die beliebig ausgetauscht und in andere Teilpro-
gramme eingebunden werden kann..

Ein Funktionsbaustein kann von Programm-POEs und bereits vorhandenen Funktionsbaustei-
nen, nicht jedoch von Funktionen aufgerufen werden. In einem Funktionsbaustein selber kdnnen
die Programmieranweisungen aus den Bibliotheken, Funktionen und bereits vorhandene Funkti-
onsbausteine eingesetzt werden.

Ein Funktionsbaustein liefert als Ergebnis eine oder mehrere Ausgangsvariablen. Alle Werte der
Ausgangsvariablen und die internen Werte bleiben nach der Bearbeitung des Funktionsbausteins
erhalten. Beim nachsten Aufruf des Funktionsbausteins wird mit diesen vorhandenen Werten
gearbeitet. Der Aufruf eines Funktionsbausteins mit denselben Eingangswerten muss demnach
nicht immer dieselben Ausgangswerte liefern!

Eine Funktion kann von Programm-POEs, Funktionsbausteinen und bereits vorhandenen Funk-
tionen aufgerufen werden. In einer Funktion selber kénnen die Programmieranweisungen aus
den Bibliotheken und bereits vorhandene Funktionen eingesetzt werden.

Eine Funktion hat immer einen Ausgangswert. Die Funktion beinhaltet keine internen Zustandsin-
formationen. Der Aufruf einer Funktion mit denselben Eingangswerten muss demnach immer
denselben Ausgangswert liefern.

Merkmal Funktionsbaustein Funktion

Speicherverhalten speichernd nicht speichernd

Instanzenbildung erforderlich nicht erforderlich

Ausgange kein Ausgang
ein Ausgang

mehrere Ausgange

ein Ausgang

Abarbeitung bei gleichem muss nicht den gleichen Ausgangswert ergeben | ergibtimmer den gleichen

Eingangswert Ausgangswert

Tab. 5-4: Vergleich: Funktionsbaustein — Funktion
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6 Die ersten Schritte

6.1 Einfaches Projekt und strukturiertes Projekt

6.1.1 Einfaches Projekt

In einem Einfachen Projekt kdnnen Sie Ablaufprogramme unter Verwendung der Anweisungen fir
Mitsubishi SPS-CPUs erstellen.

Das einfache Projekt bietet die gleichen Moglichkeiten zur Programmerstellung wie der konventio-
nelle GX Developer.

Ablaufprogramme kdnnen in den folgenden Programmiersprachen erstellt werden:

Grafische Programmiersprachen

@® Kontaktplan (KOP)

Verwenden Sie diese grafische Programmiersprache, um Programme als Stromlaufplane mit den
bekannten Symbolen wie Offner, SchlieBer oder Spulen, etc., zu erstellen. Die Bedienung erfolgt
wie im konventionellen GX Developer.

Ablaufsprache (AS)

Verwenden Sie diese grafische Programmiersprache, um Programme leicht versténdlich als
Schrittkettenfolge zu programmieren.

Beschreiben Sie die Schritte, die den Prozessablauf vorgeben, und beschreiben Sie die Transi-
tionsbedingungen, die eine Bedingung zum Fortfahren mit dem nachsten Schritt vorgeben.
Die Programmeschritte und Transitionsbedingungen werden in der Kontaktplansprache erstellt.

Textbasierende Programmiersprache

@ Strukturierter Text (ST)

Diese textbasierende Programmiersprache erlaubt Ihnen die Beschreibung der Steuerungsauf-
gaben in Syntax, einschlieBlich alternativer Sequenzen, angeboten liber konditionale Satze, und
Wiederholungen, angeboten Uber sich wiederholende Satze, in der gleichen Weise wie die
Programmierung in Hochsprachen wie Pascal oder C erfolgt. Dem entsprechend kénnen Sie leicht
zu lesende, kurz gefasste Programme erstellen.

GX Works2
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6.1.2

HINWEIS

Strukturiertes Projekt

In einem strukturierten Projekt kdnnen Sie Programme durch eine strukturierte Programmierung er-
stellen.

Hierbei werden die Steuerungsaufgaben in kleine Abschnitte unterteilt und Abschnitte mit haufig
wiederkehrendem Inhalt gebildet. Aus diesen Abschnitten kdnnen Sie dann leicht verstandliche und
fur viele Falle anwendbare Programme erstellen (durch strukturierte Programmierung).

Ablaufprogramme kdnnen in den folgenden Programmiersprachen erstellt werden:

Grafische Programmiersprachen

@® Kontaktplan (KOP)
Verwenden Sie diese grafische Programmiersprache, um Programme als Stromlaufplane mit den
bekannten Symbolen wie Offner, SchlieBer oder Spulen, etc., zu erstellen. Die Bedienung erfolgt
wie im konventionellen GX Developer.

@ Strukturierter Kontaktplan
Diese grafische Programmiersprache basiert auf der Relaisschaltungstechnologie. Weil diese
Programmiersprache intuitiv leicht zu verstehen ist, wird sie ausschlieBlich fiir Kontaktplanpro-
gramme verwendet.
Jeder Kontaktplan startet links an einer Grundlinie.
Strukturierte Kontaktplane bestehen aus Kontakten, Spulen, Funktionsbldécken und Funktionen,
die untereinander durch vertikale und horizontale Linien verbunden werden.

@ Ablaufsprache (AS)
Verwenden Sie diese grafische Programmiersprache, um Programme leicht verstandlich als
Schrittkettenfolge zu programmieren.
Beschreiben Sie die Schritte, die den Prozessablauf vorgeben, und beschreiben Sie die Transi-
tionsbedingungen, die eine Bedingung zum Fortfahren mit dem néchsten Schritt vorgeben.
Die Programmschritte und Transitionsbedingungen werden in der Kontaktplansprache erstellt.

Textbasierende Programmiersprache

@ Strukturierter Text (ST)
Diese textbasierende Programmiersprache erlaubt lhnen die Beschreibung der Steuerungsauf-
gaben in Syntax, einschlief3lich alternativer Sequenzen, angeboten lber konditionale Sétze, und
Wiederholungen, angeboten (ber sich wiederholende Satze, in der gleichen Weise wie die
Programmierung in Hochsprachen wie Pascal oder C erfolgt. Dem entsprechend kdnnen Sie leicht
zu lesende, kurz gefasste Programme erstellen.

Die FXCPU unterstiitzt die Programmiersprache ST in einem einfachen Projekt nicht, ebenso wie
die Programmiersprachen KOP und AS in einem strukturierten Projekt nicht unterstiitzt werden.
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6.2

Programmerstellung in einem einfachen Projekt

Die folgende Darstellung zeigt die Vorgehensweise bei der Erstellung eines Programms als einfaches

Projekt und dessen Ausfiihrung in einer CPU.

(@ Offnen eines Projekts

Arbeitsschritt Referenz
Starten Sie GX Works2. 713
Erstellen Sie ein neues einfaches Projekt. Oder 6ffnen Sie ein bestehendes einfaches 714
Projekt. o
(@ Einstellung der Parameter
Arbeitsschritt Referenz
Setzen Sie die Parameter. 7.1.5
® Einstellung der Label
Arbeitsschritt Referenz
Definieren Sie die globalen Label. 7.1.6
Definieren Sie die lokalen Label. —
@ Editieren des Programms
Arbeitsschritt Referenz
" . - . 7.1.7
Editieren Sie das Programm in jedem Programmiteil. 797
(® Konvertieren und Kompilieren
Arbeitsschritt Referenz
Konvertieren Sie die Kontaktplanbldcke. 7.1.8
Kompilieren Sie das Programm. 7.1.9
(® AnschlieBen der SPS-CPU
Arbeitsschritt Referenz
Verbinden Sie den PC mit der SPS-CPU.
Stellen Sie das Verbindungsziel ein.
@ Schreiben in die SPS
Arbeitsschritt Referenz
Schreiben Sie die Parameter in die SPS-CPU.
Schreiben Sie das Programm in die SPS-CPU.
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Priifoperationen

Arbeitsschritt Referenz
Monitoren Sie den Ausfiihrungsstatus des Ablaufprogramms und den Inhalt der
Operanden, und priifen Sie den Betriebsablauf. _
Prifen Sie die SPS auf Fehler.
(® Drucken
Arbeitsschritt Referenz
Drucken Sie das Programm und die Parameter. —
Beenden von GX Works2
Arbeitsschritt Referenz
Speichern Sie das Projekt. 7.1.10

SchlieBen Sie GX Works2.
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6.3

Programmerstellung in einem strukturierten Projekt

Die folgende Darstellung zeigt die Vorgehensweise bei der Erstellung eines Programms als struktu-

riertes Projekt und dessen Ausfiihrung in einer CPU.

@ Offnen eines Projekts

Arbeitsschritt Referenz
Starten Sie GX Works2. 8.13
Erstellen Sie ein neues strukturiertes Projekt. Oder 6ffnen Sie ein bestehendes 814
strukturiertes Projekt. o
(@ Einstellung der Parameter
Arbeitsschritt Referenz
Setzen Sie die Parameter. 8.1.5
® Erstellen der Programmkonfiguration
Arbeitsschritt Referenz
Erstellen Sie eine Programmdatei.
Erstellen Sie einen Task in der Programmdatei.
Erstellen Sie eine POE.
Registrieren Sie einen Programmblock einer POE als Task in der Programmdatei.
@ Einstellung der Label
Arbeitsschritt Referenz
Definieren Sie die globalen Label. 8.1.6
Definieren Sie die lokalen Label. —
() Editieren des Programms
Arbeitsschritt Referenz
. . - 8.1.7
Editieren Sie das Programm in jeder POE. 827
(® Kompilieren
Arbeitsschritt Referenz
Kompilieren Sie das Programm. 8.1.8
@ Anschlieen der SPS-CPU
Arbeitsschritt Referenz
Verbinden Sie den PC mit der SPS-CPU.
Stellen Sie das Verbindungsziel ein.
GX Works2 6-5



Programmerstellung in einem strukturierten Projekt

Die ersten Schritte

Schreiben in die SPS

Arbeitsschritt Referenz
Schreiben Sie die Parameter in die SPS-CPU.
Schreiben Sie das Programm in die SPS-CPU.
(© Priufoperationen
Arbeitsschritt Referenz
Monitoren Sie den Ausflihrungsstatus des Ablaufprogrammes, und priifen Sie den
Betriebsablauf. _
Prifen Sie die SPS auf Fehler.
Drucken
Arbeitsschritt Referenz
Drucken Sie das Programm und die Parameter. —
() Beenden von GX Works2
Arbeitsschritt Referenz
Speichern Sie das Projekt. 8.1.9

SchlieBen Sie GX Works2.
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellen eines Kontaktplanprogramms

7

7.1

7.1.1

7.1.2

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung eines Kontaktplanprogrammes.

Operationen des Programms

@® Wenn X0 auf EIN wechselt, schaltet die SPS Y10 EIN, und schaltet Y10 nach einer Sekunde wieder
AUS.

@® Wenn X1 auf EIN wechselt, Uibertragt die SPS den Wert von K10 an DO (das als Label ,VAR1"
definiert wurde).

@® Wenn X2 auf EIN wechselt, Gbertragt die SPS den Wert von K20 an DO (das als Label ,VAR1"
definiert wurde).

Kontaktplanprogramm

X0 T0

¢ o +F {10 i
710 K10

—] {T0 H

x1

(8 I [MowP  Kio AR 1
x2

¢ 12— | [Move k2o VAR 1

{18 [enD I

Abb. 7-1: Beispielprogramm
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

7.1.3 GX Works2 starten

@ Wahlen Sie die zu startende Soft-
ware.

(@ Die ausgewahlte Software wurde
gestartet.

7.1.4 Erstellen eines neuen Projekts

@ Fuhren Sie einen der folgenden
Schritte aus, um das Dialogfenster
Neues Projekt zu 6ffnen.

- Waibhlen Sie Projekt — Neu.

- Klicken Sie auf das Icon [
(New). o

. MELSOFT Application
|| To MELFAMSweb Homepage
| Zur MELFANSweb-Homepage
L GT Works3
. GXIEC Developer 7.03
. GXIEC Developer 7.04
L GX Works2
B Gx Warks2
. MELSOFT iQ) Works
; MT Works2
., MXChange
. Microsoft Office
J Microsoft Office Tools
. Microsoft SQL Server 2005
. Mitsubishi Alpha Controller
. Mitsubishi Alpha Controller 2,06 EN

Documents
Pictures

s

Music

temsteuerung

Standardprogramme

Suche starten pe

5 MELSOFT Seve G Works?
R =l T a1 )

§ Wvigation 2 x

Geaictt Delne  Debug  Disgeose  Werlerug  Ferater  Hilfe
L F R AR RN eI

Suchen/Ersetzen  Kon

Projekt | Bearbeiten

||__°| MNeu...

I Ctrl+N

B Offnen... e Ctrl+0O
Schliefen
Ctrl+5

=

Speichern

Speichern unter...

Komprimieren/Entpacken »

Laschen...

Priifen...
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellen eines Kontaktplanprogramms

@ Wihlen Sie fiir das neu zu erstel- o= Projekt =
lende Projekt jeweils einen Eintrag
fiir die die Optionen ,Projekttyp”, | 2eisktP: o |
,SPS-Serie”, ,SPS-Typ” und ,Spra- [Enfaches Projekt E |
che” aus den Auswahllisten. _ gt
SPS-Serie:
Markieren Sie die Option ,Label | |oceu (@Modus) =l
verwenden”, wenn in dem neu zu
erstellenden Programm Label ver- | =T
wendet werden sollen. =
Zur Bestatigung der Einstellungen | Sprache:
betitigen Sie die Schaltfliche | Ifontskpan =
o |
Eingaben:

Projekttyp: Einfaches Projekt
- Label verwenden: Markieren
- SPS-Serie: QCPU (Q mode)

- SPS-Typ: Q02/QO02H

- Sprache: Kontaktplan

HINWEIS Zur Verwendung von Labeln in einem einfachen Projekt muss die Option ,Label verwenden” im
Dialogfenster Neues Projekt markiert werden.

® GX Works2 legt ein neues Projekt [& SE]
| Poojeht Bowbones Sutben/Erectsen Komplewn  fdescht Dnne Doug Diageose Wekmng  Fenser Hife -8 x
an. NPRRED o REE S s AR E S8 S S mA S g
Bl e EUR R A S o 36,00 580 N0 2000 20 00 s e b L A AR 8 RS
f— B % i Genbung okl Labe MAR [P, ) [PRGIMAIN sl
s~ | : z

5 B Panameter
{2} Intefligentes Funktionsmadul

Titach COIGAIN  Hos Stason 072 Sl )
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

7.1.5

Einstellen der Parameter

@ Doppelklicken Sie in der Projekt-

anzeige die Optionen ,Parameter”
— ,SPS-Parameter”, um das Dia-
logfenster zur Einstellung der Pa-
rameter fir das System Q zu off-
nen.

@ Klicken Sie auf die Schaltfliche

ed |, um die Einstellungen
abzuschlielen und das Dialogfen-
ster zu schlie3en.

Im Beispiel dieses Handbuchs wer-
den die Parameter gegeniber den
initialen Einstellungen nicht ver-
andert.

i Navigation

[f ey o Gy 2]

El-{8 Parameter
2 SPS:PalamsftE'r:

Doppelklick )
k eter(

-ian Remote-Passwort
Intelligentes Funktionsmodul

- A¥ Globaler Operandenkommentar
-8 Globales Label

E Programmeinstellung

.47 POE

- Programm

-] MAIN

{el Programm

& FB_Pool

{E3 Strukturierte Datentypen

Y Lokaler Operandenkommentar
ig Operandenspeicher

<@ Initialer Operandenwert

‘Q-Parsmeterenselung
—r

el

Kommentar |

Drucklernter... | Fernterverschau drucken

E/A-Tumeiung dhernchmen Shareded

Klicken Sie auf [Beenden],
nachdem Sie die
Einstellungen
abgeschlossen haben.

[ Berden | stbeechen

Weitere Details zu den Einstellungen der Parameter entnehmen Sie bitte den folgenden Hand-

buchern:

- GX Works2 Operating Manual (Common)

— Handbuch der verwendeten SPS

- Handbuch des verwendeten Netzwerks
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellen eines Kontaktplanprogramms

7.1.6 Einstellen der Label

(® Doppelklicken Sie in der Projekt- &y on =
anzeige die Optionen ,Globales _
Label” — ,Global1”, um das Dia- [P 2a o By 2] 2
logfenster Einstellung globale |z g rarameter

Label Global1 zu &ffnen. P SPS-Parameter

(B Netzwerkparameter

(g Remote-Passwort

‘; Intelligentes Funktionsmodul

[_]“E Globales Label

..... %% ( Doppelklick
[-fi Programmeinstelldng

=3 POE
Programm
B8} MAIN
E #el Programm
; i Lokales Label
{#§ FE_Pool
{E3 Strukturierte Datentypen
[y Lokaler Operandenkommentar
[]--1@ Operandenspeicher
e@ Initialer Operandenwert

(@ Wahlen Sie im Dialogfenster Ein-

& Einstell lobale Label Gl... 4 b -
stellung globale Label Global1 & Einstclung g |
in der Spalte ,Klasse” aus der Aus- : Kasse Labelname :I
wahlliste die gew{inschte Klassifi- 5 W%i
zierung. 3 |VAR_GLOBAL CONSTANT

4 -
Eingaben: 5 =

[ -
— Klasse: VAR_GLOBAL = -

2 -

3 -

Ll
Svstemlabeloperation

And
OER e | O«
| 1] |

—
[=]
-
4

4

(® Geben Sie im Dialogfenster EiN- & Gt gioblc Lavei o1 ab
stellung globale Label Global1 B o Labenane Datertyp ]
in der Spalte ,Labelname” direkt 2 [ =

. . 3 hd
einen Labelnamen ein. P =
5 -
Eingaben: 5 =
8 hd
_ . 9 >
Labelname: VAR 2 - . B
K j_‘
Systemlabeloperation
And 0 d Bezieh
O meteiung. \ \ Oe Pregemeren | losen
4| 1 4
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

HINWEIS Im Labelnamen zuldssige Zeichen
Firr den Labelnamen kdnnen Sie bis zu 32 Zeichen eingeben.
Beachten Sie jedoch bitte, dass die folgenden Labelnamen zu einem Fehler beim Kompilieren des
Programms fiihren werden:
@® Labelnamen mit einem Leerzeichen
@® Labelnamen, deren erstes Zeichen eine Ziffer ist
@® Labelnamen, die mit einem Operandennamen identisch sind
Weitere Zeichen, die in einem Labelnamen nicht verwendet werden diirfen, entnehmen Sie bitte
dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Common)
@ Geben Sie im Dialogfenster Ein- . Einstellung globale Label GL. b~
stellung globale Label Global1 Hasse Labshnam Datertyp |
. P . 1 |VAR_GLOBAL - |vaR1 Wort [Vorzeichen]
in der Spalte ,Datentyp” direkt ei- 2 =
. 3 hd
nen Datentyp ein. 4 =
5 -
Eingaben: L 2
8 -
_ . i 5 -
Datentyp: Wort [Vorzeichen] 3 - .
: o
Systemlabeloperation
O->CR ey Oe¢ O eamraren | " iosen
a m 3
HINWEIS Klicken Sie auf [ -], um das Dialogfenster  [Datentypauswani =
Datentypauswahl zu 6ffnen, und wahlen Sie N
. Bibliotheken Datentyp
dann einen der Datentypen aus. Bit
Einstellungen®: Doppehwort [Vorzeicher]
o Wort [Vorzeichenlos] Bitzeichenkette [16
® Bibliotheken: ALLE Doppelwort [Vorzeichenlos] /Bitzeichenket
FLOAT (ginfache Pr&zision)
. Zeichenkette (32)
(@ Typen-Klasse: Einfache Typen et
Timer
. ghl
(® Datentyp: Wort [Vorzeichen] Remanenter Tiner
Typen-+lasse Zeiger
@ Array-Element: Nicht markiert @ Einfache Typen
" Strukturierte Datentypen
® wihlen Sie »Bibliotheken”, ,Typen-Klasse”, ¢ Funklionsbaust. ) :
.Datentyp” und ,Array-Element” in dieser
Reihenfolge. Array-Element
Nach Abschluss der Einstellung wahlen Sie OK. B
OK | Abbrechen |
(B Geben Sie im Dialogfenster Ein- & Gnstellung giobale Label GL_ P
stellung globale Label Global1 Kasse Lsbename | Dateriyp Konlerls | Operand E|
. " . 1 |VAR_GLOBAL > |VAR1 'Wort [Vorzeichen] DO
in der Spalte ,Operand” die Ope- 2 =
. 3 hd
randen ein. Fl -
5 -
Eingaben: : .
8 -
. 9 -
- Operand: DO . - _
« 5|
Systemlabeloperation
And - d h
OER i OEED " | i
a m 3
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellen eines Kontaktplanprogramms

7.1.7

® Setzen Sie ,Konstante”, ,Kommen-
tar” und ,Bemerkung” im Dialog-
fenster Einstellung globale Label
Global1.
In diesem Beispiel werden die Op-
tionen ,Beziehung zum Systemla-
bel”, ,Systemlabelname” und ,At-
tribut” nicht verwendet.

Eingaben:

- Konstante: Wenn als Labelklas-
se die Option ,VAR_GOBAL"
gewadhlt ist, kdnnen Sie den
Konstantenwert nicht andern.

- Kommentar: Keine Einstellung

- Bemerkung: Keine Einstellung

Erstellen eines Programms

&2 Einstellung globale Label Gl...

4 b -

Kasse Labelname
VAR_GLOBAL ~ [VAR1

Datentyp

Wort [Vorzeichen]| ...

Konstarte | Operand | Kommertar | Bemerkung Beil
i)

1
2
3
4
5
6
7
8
4

e ]a |4 ]a |

0

2l

o

Systemlabeloperation

<

2
Anderungs- Operandenname | Beziehung
OENE mitteiung O@@ registrieren losen
1 L

Erstellen Sie das in Abs. 7.1.2 dargestellte Kontaktplanprogramm.
Zur Erstellung des Programms kénnen Sie die Optionen ,Uberschreiben” oder ,Einfiigen” wihlen.

Wahlen Sie eine der Optionen.

In diesem Abschnitt wird die Erstellung des Programms im Uberschreibmodus dargestellt.
Mit jeder Betitigung der Schaltfliche Uberschreiben wird der Eingabemodus zwischen ,Uberschrei-

ben” und ,Einfligen” gewechselt.

@ Doppelklicken Sie auf ,POE" —
LProgramm*“ — MAIN“ — ,Pro-
gramm” in der Projektansicht, um
das Dialogfenster [PRG] MAIN zu
offnen.

i Navigation 1 x

CF oG 2| B

El-{8)§ Parameter

y SPS-Parameter

By Netzwerkparameter

-4z Remote-Passwort
Intelligentes Funktionsmodul
A% Globaler Operandenkommentar
Globales Label

. @ Globall

E3 Strukturierte Datentypen
: :j Lokaler Operandenkommentar
- Operandenspeicher

-s@ Initialer Operandenwert

Iklick )
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

@ Klicken Sie auf das Icon 3 (Stei-
gende Flanke) in der KOP-Werk-
zeugleiste. Das Dialogfenster
Symbol eingeben wird ange-
zeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-

/" 4 [PRG] MAIN 10 -

P I [=a i
1

Symbel eingeben

1= T

==l
Beenden | Hilfe |

gen Siemit[__o__|. Die ansteigende Flanke wird angezeigt.

Eingaben:
- X0

HINWEIS

KOP-Werkzeugleiste:

AR HE RN L L — | X
- F5 =sFS F& sF6 F? F& Fa =sFa cFa cFIo

B o e
sF7 sF& aF7 aFd

Klicken Sie in der KOP-Werkzeugleiste auf eines der Icons, um das Dialogfenster Symbol einge-
ben zur Eingabe eines Operanden oder der Anweisung zu 6ffnen.

Geben Sie einen Operanden oder eine Anweisung ein, und klicken Sie auf die Schaltflache
[_o_ ], umdie Eingabe zu bestatigen, und um das entsprechende Kontaktplansymbol oder eine
vertikale Gitterlinie im Kontaktplanprogramm angezeigt zu bekommen.

s el ol [ T ol S
zafS zaff zaf7 =af& | &aF5 cafS cafld Fi0

B SE2IE RO

® Klicken Sie auf das Icon i (Off-
ner) in der KOP-Werkzeugleiste.
Das Dialogfenster Symbol einge-
ben wird angezeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-
gen Sie mit [_o__|. Der Offner-
kontakt wird angezeigt.
Eingaben:

- T0

@ Klicken Sie auf das Icon s
(SchlieBerverzweigung) in der
KOP-Werkzeugleiste. Das Dialog-
fenster Symbol eingeben wird

angezeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-

gen Sie mit [__o__|. Die offene

Verweigung wird angezeigt.
Eingaben:
- Y10

" 4] [PRG] MAIN 40 -
—]

Symbol eingeben

-

=)

@gl'm' ﬂlml Beenden | Hilfe |
:T‘Hmr— -
? | [=a

Symbol eingeben

%QM I+ =|[vol

==
Beenden | Hilfe |
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellen eines Kontaktplanprogramms

@ Klicken Sie auf das Icon &

®) Klicken Sie auf das Icon & (Spu-

le) in der KOP-Werkzeugleiste. Das
Dialogfenster Symbol eingeben
wird angezeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-

gen Sie mit [ _|. Die Aus-

gangsanweisung wird angezeigt.
Eingaben:
- Y10

® Klicken Sie auf das Icon cfo (Ver-

tikale Linie) in der KOP-Werk-
zeugleiste. Das Dialogfenster
Symbol eingeben wird ange-
zeigt.

Bestitigen Sie mit [ |. Die

vertikale Linie wird angezeigt.

£ (spu-

le) in der KOP-Werkzeugleiste. Das
Dialogfenster Symbol eingeben
wird angezeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-

gen Sie mit [_o_|. Die Aus-

gangsanweisung wird angezeigt.
Eingaben:
- 70 K10

Klicken Sie auf das lcon  is.

(SchlieBer) in der KOP-Werk-
zeugleiste. Das Dialogfenster
Symbol eingeben wird ange-
zeigt.

Geben Sie in diesem Dialogfenster
einen Operanden ein, und bestati-

gen Sie mit [__2__|. Der Schlie-

Berkontakt wird angezeigt.
Eingaben:
- X1

a] [PRG] MAIN

q

b -

]
#l I.r

s

—T;J Symbaol eingeben

%QH)- ][l

ES
Beenden w

" 4 [PRG] MAIN

4

[

(¥m

V-Linie einfigen @
@ | [1] Beenden

4] [PRG] MAIN

M=

Symbol eingeben

Bleo- [kl

Beenden | Hilfe |

4] [PRG] MAIN

[

LT
I

Symbaol eingeben

gl =

Beenden | Hilfe |

EX3)
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms Beispielprogramm: Einfaches Projekt

. . 17t
® Klicken Sie auf das Icon &5 (Ap- ) PRGIMAIN | P
plikationsanweisung) in der KOP- == - -
Werkzeugleiste. Das Dialogfenster “;J ‘ -
. . — = ]
Symbol eingeben wird ange- . 16-bit data transfer [1/2]
zeigt. — )—I:l MOVP  BIN 16 bit(S) BIN 16 bit(D) >>NEXT
L. . . ¢ Symbol eingeben 23
Geben Sie in diesem Dialogfenster BT =[rowkovam OK | Beenden | ife
eine Applikationsanweisung und

einen Operanden ein, und bestati-
gen Sie mit [__oc__|. Die Applika-
tionsanweisung wird angezeigt.

Eingaben:

- MOVP [Space || K10 [Space || VART
Das Label VAR1 wurde in Abs. 7.1.6 gesetzt.
Geben Sie den Operanden DO an, wenn Sie keine Label verwenden mochten.

HINWEIS Bei Labeln (VAR1 in diesem Beispiel) wird in Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden. Beachten
Sie daher bei der Eingabe von Labelnamen auf die korrekte Verwendung von Grof3- und Klein-
buchstaben.

Klicken Sie auf das Icon e "3 PRGIMAIN = | b~
(SchlieBer) in der KOP-Werk- == - -
zeugleiste. Das Dialogfenster “;J ‘ -
Symbol eingeben wird ange- ! -
zeigt. ! == =
Geben Sie in diesem Dialogfenster = =
. . oy ymbol eingeben
einen Operanden ein, und bestati sahr < geenden | ife
gen Sie mit [__o_|. Der Schlie-

Berkontakt wird angezeigt.
Eingaben:
- X2

@ Klicken Sie auf das Icon %4 (Ap- ) PRGIMAIN | b
plikationsanweisung) in der KOP- = = - -
Werkzeugleiste. Das Dialogfenster “;J o -
Symbol eingeben wird ange- " o
Zelgt' _: 16-bit data transfer [1/2] ’“”"“’“

Geben Sie in diesem Dialogfenster _”—D MOV SIS pRlobd o |
. . . . ‘ Symbol eingeben £ |
eine Applikationsanweisung und BB =lorm O | peenden e

einen Operanden ein, und bestati-

gen Siemit[__oc__|. Die Applika-

tionsanweisung wird angezeigt.

Eingaben:

- MOVP [[Space || K20 [[Space || VAR1
Das Label VAR1 wurde in Abs. 7.1.6 gesetzt.
Geben Sie den Operanden DO an, wenn Sie keine Label verwenden mochten.
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HINWEISE

Stellen Sie bitte sicher, dass ein erstelltes oder editiertes Programm konvertiert und kompiliert
wird, so dass das Ablaufprogramm in der CPU einer SPS verarbeitet werden kann.

Verwenden Sie keine Label oder setzen Sie eine FXCPU ein, reicht die Konvertierung des Pro-
gramms aus. ein Kompilieren des Programms ist nicht erforderlich.

Beachten Sie die folgenden Abschnitte zur KOP-Konvertierung und zum Kompilieren:

® Abs.7.1.8
® Abs.7.1.9

Nach dem Kompilieren kénnen Sie statt der Label die zugehdrigen Operanden anzeigen lassen.
Konvertierung der Label in Operanden fiir die Anzeige

Wabhlen Sie Ansicht — Adressenanzeige, um den Meniibefehl zu aktivieren.

(Durch die erneute Auswahl von Ansicht — Adressenanzeige wird die Auswahl wieder aufgeho-
ben und die Anzeige der Label wieder aktiviert.)

Y10

0 Ta
|
T

x|
o H
!{T}J T Ko Anzeige von Operanden
/anstelle der Label

1
8 } [Move k1o Do i

xz
| r
11 f {Move k20 oo B

145 [END }

Anzeige von Label-Kandidaten

GX Works2 zeigt in Frage kommende Label-Kandidaten an, deren Labelname mit den bereits
eingegebenen Buchstaben lbereinstimmen.

In diesem Programmbeispiel zeigt GX Works2 alle Label an, deren Namen mit einem ,V* beginnen,
wenn Sie ein ,V” eingeben.

So kénnen Sie einen Label aus einer angebotenen Liste auswahlen, statt den gesamten Labelna-
men komplett einzugeben.

_ﬂ [Mowe  Km WA
- 16-bit data transfer [1/2]
— MOVP  BIM 16 bit(5) BIN 16 bit(D) ==>MEXT
¢ m Syrnbol eingeben [E3m]
B|211-  =][movekan [ ok | Beenden | Hife |
!
ey
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7.1.8 Konvertierung der KOP-Blocke
@ Wahlen Sie Kompllleren — Er- ) PRGIMAN - | b
stellen, um das Dialogfenster Aus- = -
fiihrungsbestitigung fiir die Er- “;J - ‘ -
stellung (Build) zu 6ffnen. B =
. ) L7 e =
Zum Offnen des Dialogfensters = ,
kénnen Sie alternativ auch die Ta- I_II :
ste [[F4] betitigen. r—l
L"egen Sle_ die Ausfuhrungswelse Ausfahrungsbestatigung fir die Erstellung (Build) IEI
flr den Build-Prozess fest.
In diesem Beispie| wird GX Works2 Nicht kompiliertes Programm vorhanden.
. . .. . Wahlen Sie eine der folgenden Ausfihrungsmethoden.
nur die Konvertierung ausfiihren.
Nach auswahl der Ausfiihrungs- _
weise betitigen Sie die Schaltfla- " Nur Konvertierung durchfihren:
- Konvertiert nur das aktive Fenster.
che , um die Konvertie- - Kompilierung wird nicht durchgefiihrt.
rung zu starten. (" Nach Konvertierung kompilieren
- Fithrt die Konvertierung und Kompilierung fiir alle Fenster aus.
Eingaben' - Die Kompilierung kann einige Zeit in Anspruch nehmen
: * Es ist auch maglich nur das aktuelle Fenster zu Konvertieren
Wihlen Sie . Nur Konvertierung und dann eine Konvertierung und Kompilierung fiir alle Fenster
durchfiihren”.
oK | Abbrechen
(® Erstellen konvertiert den unkon- " PRGIMAIN | b
vertierten KOP-Block und &ndert = - -
die Hintergrundfarbe wie neben- ‘
stehend dargestellt. I C
o} [move -
Ny S
¢ II {
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

7.1.9 Kompilierung eines Programms
Bei der Kompilierung sind die folgenden zwei Arbeitsweisen mdglich. Die beiden Arbeitsweisen un-
terscheiden sich im Umfang der Kompilierungsarbeit.
Wahlen Sie fiir dieses Beispiel die Option ,Alles neu erstellen”.
Die Arbeitsweise der Option ,Alles neu erstellen” ist im Folgenden beschrieben.
Weitere Details zur Kompilierung entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Simple Project)
Befehl Zu kompilierendes Zielprogramm
Konvertiert nicht kompilierte Programme zu einem Ablaufprogramm.
Erstellen ) o . L
(Bereits kompilierte Programme werden nicht kompiliert.)
Konvertiert alle Programme zu einem Ablaufprogramm.
Alles neu erstellen - . -
(Kompiliert auch bereits kompilierte Programme.)
Tab. 7-1: Funktionen der Compiler-Anweisungen
Wahlen Sie Kompilieren — Alles - . . .
® P . Ecmpilieren | Ansicht Online Debug Die
neu erstellen zur Ausfiihrung der
Option ,Alles neu erstellen”. = Erstellen F4
Alternativ kénnen Sie auch das $ Cnline-Programmanderung  Shift+F4
Icon &= (Alles neu erstellen) bets- ﬁ Alles neu erstellen h Chift+Alt+F4
tigen.
(@ Das nebenstehende Dialogfenster [[ielsor eere 6x Worke
wird angezeigt.
l Varsicht
et : f = . Bei Ausfithrung von "Alles neu erstellen” verbleibt der Operandenwert vor der
Betatlgen Sie die Schaltflache Ja Programmanderung in dem Label, das nach der Operandenzuweisung erstellt
zur Ausfuhrung der Option Alles wird, da die erneute Operandenzuweisung fiir alle glob. lok. Label ausgefihrt
" wird.
neu erstellen”. Fihren Sie RUN nach dem Zurlicksetzen der SPS aus, ldschen Sie den
Operandenspeicher inkl. Latch-Operanden, und leeren Sie alle Dateiregister.
IV Fiihren Sie eine Priifung auf doppelte Spulen, KIOP-Priifung und
Konsistenzpriifung (Paar) nach Abschluss von "Alles neu erstellen”™
Machten Sie "Alles neu erstellen” ausfilhren?
Mein
(® Nach Abschluss des Kompiliervor- [
. usgang
gangs ,Alles neu erstellen” zeigt | Hesreermtelen
GX Worksz daS Kompilierungser- MNr. | Ergebnis Datenname Klasse Inhalt
gebnis im Dialogfenster Ausgabe
an.
Wenn ein Fehler aufgetreten ist, |1
. . . Fehler: 0, Wi 0. W ibempnifen: 0
priifen Sie die Angaben zum Feh- | T e TR
ler, korrigieren die Fehlerursache
und fihren ,Erstellen” oder ,Alles
neu erstellen” wie im Schritt (7) be-
schrieben erneut aus.
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

HINWEISE

Wenn Sie einen KOP-Block konvertieren, fiihrt GX Works2 automatisch die Kompilierung des Pro-
gramms aus, wenn keine Label verwendet werden.
Werden Label verwendet, miissen Sie das erstellte oder editierte Programm nach der Konvertie-
rung auch Kompilieren, so dass das erstellte oder editierte Ablaufprogramm auch ausgefiihrt wer-

den kann.

Weitere Details zu ,Erstellen” und ,Alles neu erstellen” entnehmen Sie bitte dem folgenden Hand-

buch:

@® GX Works2 Operating Manual (Simple Project)

Priifung des Kompilierstatus

Sie kénnen den Kompilierstatus im Fenster der Projektansicht prifen.

i Navigation 1 x

N

R MR
El-{8)§ Parameter

P SPS-Parameter

By Netzwerkparameter
-ian Remote-Passwort

Intelligentes Funktionsmodul

¥ Globaler Operandenkommentar
i Globales Label

L. Globall

fi Programmeinstellung

Y POE

=4 Prngramim

) MAIN

i FE_Fool
E3 Strukturierte Datentypen

Iy Lokaler Operandenkemmentar
' Operandenspeicher

-s@ Initialer Operandenwert

ak Programm <——

Jeder nicht kompilierte Baustein wird in rot

gekennzeichnet angezeigt.

S MITSUBISHI ELECTRIC



Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellen eines Kontaktplanprogramms

7.1.10

HINWEISE

Speichern eines Projekts

unter, um das Dialogfenster Spei-
chern unter zu 6ffnen.

(@ Tragen Sie ,Speicherpfad”, ,Ar-

beitsbereichsname”, ,Projektna-
me”, ,Titel”, etc., ein.

Nach Abschluss Ihrer Eingabe be-
tatigen Sie die Schaltflache

[s=éen ], um das Projekt (Pro-

gramm) zu speichern.

Weitere Informationen entneh-
men Sie bitte dem folgenden
Handbuch:

- GX Works2 Operating Manual
(Common)

Eingaben:

Jedes Projekt kann gespeichert werden.
Beim Speichern eines neuen Projekts verwenden Sie bitte die Anweisung Speichern unter.

() Wabhlen Sie Projekt — Speichern

Projekt | Bearbeiten  Suchen/Ersetzen  Kon

(9] Neu..
Eﬁ Offnen...
Schliefen

& Speichern

Ctrl+M
Ctrl+0

Ctrl+5

Speichern unter...

L]

Speichern unter

Speicherpfad :

| C:\Dokumente und Einstellungen\Administrator Meine Dokumente,

Arbeitsbereich Projekt-Liste:

Durchsuchen...

=)

Arbeitsbereich

D Screens

Arbeitsbereichsname:
Projektname:

Titel:

| Workspace1

| Projekt

1

| Einfach]|

Speichern |

Abbrechen

- Speicherpfad: Geben Sie das Zielverzeichnis fiir die Speicherung ein.

- Arbeitsbereichsname: Geben Sie den Zielordnernamen fiir die Speicherung ein.

- Projektname: Geben Sie den Projektnamen ein.

- Titel: Geben Sie den Titel ein. Sie kdnnen ein Projekt aber auch ohne Eingabe eines Titels

speichern.

I Als Titel kdnnen Sie maximal 128 Zeichen eingeben.

Fiir die Optionen ,Speicherpfad”, ,Arbeitsbereichsname” und ,Projektname” kdnnen Sie maximal

200 Zeichen eingeben.

Ein Projekt kann nicht direkt unter einem Stammverzeichnis, wie zum Beispiel ,C:\" oder ,D:\",

gespeichert werden.
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Erstellen eines Kontaktplanprogramms Beispielprogramm: Einfaches Projekt

® Klicken Sie auf die Schaltflache Ja,
um das neue Projekt zu speichern.

MELSOFT Serie GX Works2 £2

Das angegebene Projekt ist nicht vorhanden,
l % Mochten Sie ein neues Projekt erstellen?
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

7.2

7.2.1

Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung eines Programms in Ablaufsprache.

Operationen des Programms

Das Programm dient der Steuerung eines Springbrunnens (zyklischer Betrieb/kontinuierlicher Be-
trieb).

@ Zyklischer Betrieb (Schalter X1 steht auf ,,)

Bei Betdtigung des Startschalters (X0) lauft das Programm in der folgenden Reihenfolge ab:
Standby-Status (S0) — Centerbeleuchtung (S1) — Centerfontaine (52) — Ringbeleuchtung(S3)
— Ringfontaine (S4) — Standby-Status (S0).

Jeder Ausgang wird vom Timer alle 2 Sekunden geschaltet.

@® Kontinuierlicher Betrieb (X1 ist EIN)

Bei Betatigung des Startschalters (X0) lduft das Programm in der folgenden Reihenfolge ab:
Standby-Status (S0) — Centerbeleuchtung (S1) — Centerfontdne (52) — Ringbeleuchtung (S3)
— Ringfontdne (S4) — Centerbeleuchtung (S1). Die Sequenz wird kontinuierlich wiederholt.

Jeder Ausgang wird vom Timer alle 2 Sekunden geschaltet.

?
Auswahl der Betriebsart NP
© QO
x1  ON Start  Standby
® + X0  YOl0
OFF

Ausgangszuweisung in der SPS-CPU

Y010: Standby-Anzeige
Y011: Centerbeleuchtung
Y012: Centerfontane
Y013: Ringbeleuchtung
Y017: Ringfonténe

Abb. 7-2: Skizze des Springbrunnens

GX Works2



Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

7.2.2 Programm in Ablaufsprache
Fiir QCPU/LCPU
= =r]EE3a | @4 [PRG]000:Block Schrittnr.0 Standby-Status [=[=@][=]
3 4 - ,T‘\ | -
6
1L
g2
9
0 3
143
12
13 ]4
14
154 5
16 1 o il
Abb. 7-3: Beispielprogramm fiir eine QCPU/LCPU
Fiir FXCPU
%] [PRG] 001:Blockl Brunnensteue...[ = | & |[22 | | a4 [PRG]001:Blockl Schrittnr.0 Standby-Status =2 Eol| ===
-I 2 3 4 i -]l I Y010 i
1||3 0 | :
2-+0 '
3
o]0
511
6
L
g2
9
10 ]2
M3
12
13[ ]
14
1544 5
16 L1 0
Abb. 7-4: Beispielprogramm fiir eine FXCPU
7.23 GX Works2 starten
Die Beschreibung zum Starten von GX Works2 entnehmen Sie bitte dem Abs. 7.1.3.
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

7.24 Erstellen eines neuen Projekts
Die Beschreibung der Erstellung eines neuen Projekts entnehmen Sie bitte dem Abs. 7.1.4.
Wahlen Sie ,AS” als die gewlinschte Programmiersprache unter ,Sprache”.
HINWEIS Beim Einsatz einer FXCPU beachten Sie bitte folgendes:
@ In der Ablaufsprache sind fiir diesen CPU-Typ keine Label verwendbar.
Deaktivieren Sie daher die Option ,Label verwenden”.
Wird diese Option nicht deaktiviert, ist AS nicht als Programmiersprache wahlbar.
® Wenn Sie ,AS” unter der Option ,Sprache” als Programmiersprache wahlen und ein neues
Projekt anlegen, wird das Dialogfenster Blockinformationseinstellungen angezeigt.
Details zu den hier erfolgenden Einstellungen entnehmen Sie bitte dem Abs. 7.2.7.
7.25 Einstellen der Parameter
Die Beschreibung der Einstellung der Parameter entnehmen Sie bitte dem Abs. 7.1.5.
7.2.6 Einstellen der Label
Die Beschreibung der Einstellung der Label entnehmen Sie bitte dem Abs. 7.1.6.
HINWEIS Die FXCPU unterstitzt keine Label in der Ablaufsprache.
Geben Sie bitte direkt die Operanden ein.
Einstellung der Globalen Label
% Einstellung globale Label Globall =n| =R
Klasse Labelname Datentyp Konstante Operand i‘
1 VAR_GLOBAL w |Start_Schalter Bit X0
2 VAR_GLOBAL w |Kontinuiedicher_Betrieb | Bit X1
1  VAR_GLOBAL « |Standby_Anzeige Bit Y10
4 |WAR_GLOBAL » |Centerbeleuchtung Bit Y11
5 VAR_GLOBAL + |Centerfontane Bit Y12
£ |VAR_GLOBAL + | Ringbeleuchtung Bit Y13
7 VAR_GLOBAL « | Ringfontane Bit Y17
2 -
g - |
10 - |-
4| 3
Systemlabeloperation
Anderungs- Operandenname | Beziehung
OEDIE mitteilung ‘ O{}:@ registrieren lsen
Fi 1l 3
Abb. 7-5: Dialogfenster Einstellung globale Label
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS) Beispielprogramm: Einfaches Projekt

7.2.7

Erstellung eines Programms

Erstellen Sie das im Abs. 7.2.2 dargestellte AS-Programm.
Bei der Verwendung einer FXCPU beachten Sie bitte:
@ Seite 7-30, ,Die folgenden Schritte sind bei der Verwendung einer FXCPU erforderlich.”

(® Doppelklicken Sie im Fenster der : y,igation e
Projektansicht auf ,POE” — ,Pro- _
gramm”“ — _MAIN* — e
,000:Block” — ,Programm®”, um |- parameter
das AS-Dialogfenster fiir ,[PRG] | -3 Intelligentes Funktionsmodul

000:Block” zu 6ffnen. £ Globales Label
Bei Verwendung einer FXCPU dop- - Globall
pelklicken Sie auf ,001: Block1”. S@ Egsmmme'”“e”u”g

‘3 Programm

B MAIN

. B-{% 000:Block
..... [#] Programm ‘ Doppelklick ,
[ @Lokalez Label

% FB_Pool

{E3 Strukturierte Datentypen

----- ‘5 Lokaler Operandenkommentar
[]--@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert

% Projekt

L_“' Anwenderbibliothek

@ Verbindungsziel
@ Erstellung des AS-Diagramms 1 9 3 4 5 6 P

(Schritt 0) e
Positionieren Sie den Cursorinder g dnaepen =
Position ,Zeile Nummer 1, Spalte

3 = ittattribut |1 = |
Nummer 1“ auf dem Dialogfenster, Symbal  [sTEP =l]o sgvitatwbut [ ] =
und doppelklicken Sie, um das Dia- ¢ 0 Komment, | Standby-Status| Rhbecher)
logfenster AS-Symbol eingeben g

zu offnen.

Nach Abschluss der Eingaben klicken Sie auf die Schaltfliche [ o |, um den Cursor in der
nachsten Zeile zu positionieren.

Eingaben:
- Symbol: STEP/0
- Schrittattribut: [--]

- Komment.: Standby-Status
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

(® Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 0)
Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 2, Spalte
Nummer 1” auf dem Dialogfenster,
und doppelklicken Sie, um das Dia-
logfenster AS-Symbol eingeben
zu 6ffnen.

ZHZ 0 |

3| AS-Symbol eingeben (=)
4 symbol LR | fo = o« |
5 0 Komment, | Abbrechen

6

Nach Abschluss der Eingaben klicken Sie auf die Schaltfliche o], um den Cursor in der

nachsten Zeile zu positionieren.
Eingaben:
- Symbol: TR/0

- Komment.: keine Eingabe

@ Erstellung des AS-Diagramms
(Schritt 1)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 4, Spalte
Nummer 1" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: STEP/1
- Schrittattribut: [--]

- Komment.: Centerbeleuchtung

(® Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 1)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 5, Spalte
Nummer 1 auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: TR/1

- Komment.: keine Eingabe

(® Erstellung des AS-Diagramms
(Schritt 2)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 7, Spalte
Nummer 1” auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt 2)
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: STEP/2
- Schrittattribut: [--]

- Komment.: Centerfontane

5| AS-Symbol eingeben (=3
6| symbol  |STEP RRE Schrittattribut [ | ok |
/ [0 Komment, |Centerbeleuchtung] Abbrechen

8|

5| |

6| AS-Symbol eingeben ==
7 symbo [N -] [T 2 - ok |
8 [0 Komment. | Abbrechen

9

3| AS-Symbol eingeben (=3
9| symbol |sTEP EE Shrittatribut |1 <] ok |
10 l— Komment. |Centerf'onténe Abbrechen

n
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

@ Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 2)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 8, Spalte
Nummer 1" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: TR/2
- Komment.: blank

Erstellung des AS-Diagramms
(Schritt 3)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 10, Spalte
Nummer 1" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: STEP/3
- Schrittattribut: [--]

- Komment.: Ringbeleuchtung

(® Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 3)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 11, Spalte
Nummer 1" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: TR/3

- Komment.: keine Eingabe

Erstellung des AS-Diagramms
(Schritt 4)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 13, Spalte
Nummer 1“ auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt 2)
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: STEP/4
- Schrittattribut: [--]

- Komment.: Ringfontane

-

4| AS-Symbol eingeben (=3
10| symbol [ ] [2 -l ok |
B [0 Komment. | __Abbrechen |
12]

11| AS-Symbol eingeben ===
12| symbol  [sTER ~|[3 schrittatiribut [ v] o |

13 0 Komment, | Ringbeleuchtung

14

Abbrechen

f—

12| AS-Symbaol eingeben

13) symbol [~ | |3

=S
= | oK |

14 0 Komment. |

15

Abbrechen

14| AS-Symbol eingeben

15 Symbol |STEP j |4

Schrittattribut |[-]

=S
~| oK |

18 0 Komment. | Ringfonténe

17

Abbrechen
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

@ Erstellung des AS-Diagramms
(Selektive Verzweigung)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 1, Spalte
Nummer 1” auf dem Dialogfenster,
und doppelklicken Sie, um das Dia-
logfenster AS-Symbol eingeben
zu 6ffnen.

-

15| AS-Symbel eingeben (23]
16 symbol  [EEADN ] [T I .
17 I:— | Abbrechen
18

Nach Abschluss der Eingaben klicken Sie auf die Schaltfliche [ ], um den Cursor in der

nachsten Zeile zu positionieren.
Eingaben:
- Symbol: --D/1

® Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 4)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 15, Spalte
Nummer 1" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: TR/4

- Komment.: keine Eingabe

® Erstellung des AS-Diagramms
(Serielle Transition 5)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 15, Spalte
Nummer 2" auf dem Dialogfenster
und verfahren Sie wie in Schritt @
im Abschnitt 7.2.7.

Eingaben:
- Symbol: TR/5

- Komment.: keine Eingabe

Erstellung des AS-Diagramms
(Sprung-Transition fiir den konti-
nuierlichen Betrieb)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 16, Spalte
Nummer 1” auf dem Dialogfenster,
und doppelklicken Sie,um das Dia-
logfenster AS-Symbol eingeben
zu 6ffnen.

14
15

16| AS-Symbol eingeben (=3
17 symbol [N - 4 -1 =l OK |
1 [0 Komment. | Abbrechen
19

14

15

16| AS-Symbol eingeben =
17| symbol  [EENN | [5 T T
1 [0 Komment. | Abbrechen
19

14

1517 75

o

17| AS-Symbel eingeben ==
18 symbol  [sPRUNG | [1 = o« |
19 [0 | Abbrechen
20|

Nach Abschluss der Eingaben von ,Symbol” klicken Sie auf die Schaltfliche [ o], um die
Schritthummer des Sprungziels anzuzeigen.

Eingaben:
- Symbol: SPRUNG/1
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

® Erstellung des AS-Diagramms
(Sprung-Transition fur den zykli-
schen Betrieb)

Positionieren Sie den Cursor in der
Position ,Zeile Nummer 16, Spalte
Nummer 2” auf dem Dialogfenster,
und doppelklicken Sie, um das Dia-
logfenster AS-Symbol eingeben
zu offnen.

—75

17| AS-Symbol eingeben

=S

18| symbol  [sprung +| [0 = — |
" ' _ssiregen |
20

Nach Abschluss der Eingaben von ,Symbol” klicken Sie auf die Schaltfliche [_o« ], um die
Schrittnummer des Sprungziels anzuzeigen.

Eingaben:
- Symbol: SPRUNG/0

HINWEISE

@?n

— 0

=N
[

— "

ren Sie folgenden Befehl aus.

Ansicht | Online Debug Diagnose Werkzeug |

Symbolleiste 3

Statusleiste

Farbe und Schriftart...

Andockfenster 3

| AS Schritt-/Transitionskommentar [\Ctr|+F5 |
1y
Zpomen...

AS Reiheneinstellung...

AS Blockliste 6ffnen
MELSAP-L {Anweisungsformat) Anzeige
MELSAP-L (Startbedingungsformat) Anzeige

Zuriick zum Start-AS-Block Cirl+R

Header affnen

9
10| |B

1n-t=

12

13 ]»

14
1547

16

|:.] 71

Die Darstellung eines Schritts ([ ] ), der als Sprungziel angegeben wird, wechselt zu ([+])

@?n

— 0

Zur Anzeige von den im Dialogfenster AS-Symbol eingeben eingegebenen Kommentaren fiih-

Wahlen Sie Ansicht — AS Schritt-/Transitionskommentar.

;
1@?{:

Siandiy-

o

suchiun
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Erstellen der Aktion

(Aktion im Schritt 0)

Positionieren Sie den Cursor auf
dem Programmschritt (z. B. Schritt
oder Transition) und fihren Sie die
folgenden Befehle aus, um den
Programmschritt anzuzeigen.

In diesem Fall positionieren Sie
den Cursor auf dem Schritt 0.
Wahlen Sie Ansicht — Zoom/

Zielblock 6ffnen.

Zur Rickkehr zum AS-Dialogfen-
ster fiihren Sie folgenden Befehl

aus:

Wahlen Sie Ansicht — Zuriick
zum AS-Block-Zoom.

Erstellen Sie die Aktion fiir den
Schritt 0 (Standby-Status) und
konvertieren Sie den Kontaktplan.

Ansicht | Online  Debug Diagnose Werkzeug

!

Symbolleiste

Statusleiste

»

Earbe und Schriftart...

Andockfenster

AS Schritt-/Transitionskommentar Ctrl+F5

Zoomen...

AS Reiheneinstellung...

AS Blockliste &ffnen

MELSAP-L [Anweisungsformat) Anzeige
MELSAP-L (Startbedingungsformat) Anzeige

Zoom/Zielblock affnen I Ctrl+L

Zuriick zum Start-AS-Block  ° Ctrl=R

Header &ffnen

Weitere Einzelheiten zur Kontaktplanerstellung und KOP-Konvertierung beachten Sie bitte die
Angaben in den folgenden Abschnitten:

- Abs.7.1.7 Erstellen eines Programms

- Abs. 7.1.8 Konvertierung der KOP-Blocke

4k] [PRG] 000:Block Schrittnr.0 Standby-Status

===

oo

Sranday_frmsige

Abb. 7-6: VergrdBerte Ansicht des gewdihlten Blocks
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

HINWEISE

1

1 E|?n

2 170

3

4 .:|?1

5 {71

]

g 72

das AS-Diagramm geoffnet wird.

Zoom vertikal nebeneinander.

@ Erstellung der Aktion
(Transitionsbedingung der seriel-
len Transition 0)

Offnen Sie den Zoom.

Verfahren Sie entsprechend
Schritt () in Abschnitt 7.2.7.

Weitere Einzelheiten zur Kontakt-
planerstellung und KOP-Konver-
tierung beachten Sie bitte die An-
gaben in den folgenden
Abschnitten:

— Abs. 7.1.7 Erstellen eines Pro-
gramms

- Abs. 7.1.8 Konvertierung der
KOP-Blocke

1ok

B
L]~
5 72

=

Ansicht | Online Debug Diagnose

Dialogfensteranzeige fiir AS-Diagramm und Zoom
Durch die folgende Einstellung wird das Zoom-Dialogfenster automatisch mit angezeigt, wenn

Werkzeug

Die Darstellung eines Schritts ([]?), dessen Aktion eingegeben wurde, wechselt zu ([7]).

i
1 [

2L

I

Symbolleiste

Statusleiste

3

Earbe und Schriftart...

Andockfenster

Ctrl+F5

AS Schritt-/Transiticnskommentar

Zoomen...

AS Reiheneinstellung...

AS Blockliste &ffnen

MELSAP-L [Anweisungsformat) Anzeige
MELSAP-L (Startbedingungsformat) Anzeige

Zoom/Zielblock &ffnen . Ctrl+L

Zurdck zum Start-AS-Block b Ctrl+R

Header &ffnen

Wabhlen Sie Werkzeug — Optionen — Programmeditor — AS — AS-Diagramm — AS und

=)= s

St Schmiser

{0 |

|

Abb. 7-7: VergréBerte Ansicht des gewdihlten Blocks
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

HINWEIS In der Transitionsbedingung akzeptiert eine Ausgabeanweisung nur einen Dummy-Schritt
(ITRANI).

Wahlen Sie , 42 “ oder , 13 “, und Betdtigen Sie die Schaltflache , um einen Dummy-

)

Schritt einzugeben. ,[TRAN]” wird automatisch eingefiigt.

Erstellung der Aktion
(Schritt 1, serielle Transition 1, Schritt 2, serielle Transition 2, Schritt 3, serielle Transition 3, Schritt 4,
serielle Tansition 4, serielle Transition 5)

Verfahren Sie entsprechend der folgenden Schritte zur Erstellung der Aktionen:
- Schritt 0 in Abschnitt 7.2.7

- Schritt @ in Abschnitt 7.2.7

- Siehe auch den Hinweis zu Schritt (7) in Abschnitt 7.2.7
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

4H] [PRG] 000:Block Schrittnrl Centerbeleuchtung [E=HEoR|)|
C s ) a
20
T1 )
1]
M
H ey
4] [PRG] 000:Block Transition Nr.1 =B )|
T1 -
Col [TRaN
1}
M
H |-
4] [PRG] 000:Block Schrittnr.2 Centerfontane =8| EoR| )|
{9 rherfonans ) e
W20
e 3
L)
™M
M ey
4¥] [PRG] 000:Block Transition Nr.2 = e |
T2 -~
C ol [TRa 1
1}
™M
H | -
4] [PRG] 000:Block Schritinr3 Ringbeleuchtung [E=R|EoR)| )|
pi
¢ Fingasmicon 3
20
T3 )
3

Abb. 7-8: VergrdBerte Ansicht des gewdihlten Blocks
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

4] [PRG] 000:Block Transition Nr.3 |[E=H =R
T3 -
{9 _| I [T?A\ ],
9
M
o
4] [PRG] 000:Block Schrittnr.4 Ringfontane [E=5|E=R|E>)
{0 Ringlorans ) a
W20
i ¥
El

4 [PRG] 000:Block Transition Nr.4 [ e =]
[ —— -
Ca | I [TRAN 1
3

4] [PRG] 000:Block Transition Mr.5 (=xEoh ==
bl ominueriicher_Serisy ~
GO = |
3

Abb. 7-9: VergréBerte Ansicht des gewdihlten Blocks
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Uber einen separaten Programmblock startet.
Doppelklicken Sie auf ,000: Block” und erstellen Sie den erforderlichen Befehl.

Bei der Verwendung einer FXCPU ist es erforderlich, einen KOP zu Erstellen, der das AS-Programm

In diesem Beispiel wird SO Giber den Sondermerker M8002 auf den initialen Status EIN gesetzt. Der
Sondermerker 8002 wird augenblicklich aktualisiert, wenn der Betriebsstatus der CPU von STOP

auf RUN wechsel.

jekts wird das Dialogfenster Block-
informationseinstellungen an-
gezeigt.

Nach erfolgter Eingabe der erfor-
derlichen Einstellungen betatigen

Sie die Schaltfliche ,um

das Dialogfenster zu schlieBen.

(@ Flgen Sie im Fenster der Projekt-

anzeige den Schritt ,000: Block”
(KOP-Block) hinzu.

Bei der Verwendung einer FXCPU
ist es erforderlich, einen KOP zu
Erstellen, der das AS-Programm
Uber einen separaten Programm-
block startet.

Eingaben:
- Titel: Start-KOP
- Blocktyp: KOP-Block

Datenname  Block

4¥] [PRG] 000:Block Schrittnr.0 | =
. _| I [a;r 50 ] =
Abb. 7-10: VergroBBerte Ansicht des gewdhlten Blocks
Die folgenden Schritte sind bei der Verwendung einer FXCPU erforderlich.
CD Bei der Erstellung eines neuen Pro- Blockinformationseinstellungen @

Titel | Start-KOP
Blockadresse 0

Blocktyp

KoP-Block ___Jd

QK | Abbrechen

i Navigation o o=

[P Ga % B (2| A

{85 Parameter

[+-fieg Programmeinstellung
=% POE

Ehfj Pregramm
B MAIN

]3 Lokaler Operandenkommentar
[]—-@ Operandenspeicher

Jt Projekt

I._‘.I Anwenderbibliothek

@ Verbindungsziel

e i] 000:Block ‘ Einf[]gen ’
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Beispielprogramm: Einfaches Projekt

Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS)

(® Wahlen Sie in der Projektanzeige
die position ,MAIN”, fiihren Sie
hierauf einen Rechtsklick aus, und
wahlen Sie dann den Meniibefehl
.Neue Daten hinzufligen”.

Das Dialogfenster Neue Daten
wird angezeigt.

@ Geben Sie ,Datentyp” und ,Spra-
che” ein.
Den Eintrag unter ,Datenname”
andern Sie bitte nicht (001:
Block1).
Nach erfolgter Eingabe der erfor-
derlichen Einstellungen betatigen
Sie die Schaltfliche ,um
das Dialogfenster zu schlieBen.
Das Dialogfenster Blockinforma-
tionseinstellung wird angezeigt.

Eingaben:
- Datentyp: Programm

— Sprache: AS

(® Geben Sie ,Titel” and ,Blocktyp”
ein.
Nach erfolgter Eingabe der erfor-
derlichen Einstellungen betdtigen
Sie die Schaltfliche ,um
das Dialogfenster zu schlieBen.
Der AS-Block ,001: Block1” wird in
der Projektanzeige hinzugefigt.

Bei Verwendung einer FXCPU er-
stellen Sie ein AS-Programm in
diesem Block.

R

TR T REN R
(-8 Parameter
- A¥ Globaler Operandenkommentar

[ Programmeinstellung
Er\ POE
EB Programm

&7

eue Daten hinzufigen...
.fj Lokaler Programm registrierer
Eliﬁ Operanden 4| Kopieren

Entfernen

Umbenennen

Sortieren 3

AS Blockliste affnen

G| Eigenschaften...

Neue Daten (3]
j Abbrechen

Datentyp

|Programm

Datenname

Sprache

Blockinformationseinstellungen [=3s]

Datenname  Blodkl

Titel | Brunnensteuerung

Blockadresse 1

Blocktyp Im
oK | Abbrechen
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Erstellung eines Programms in Ablaufsprache (AS) Beispielprogramm: Einfaches Projekt

HINWEIS

7.2.8

7.29

Setzen Sie den Initialisierungs-  : \.igation i
schritt dieses Blocks Uber den in [
000: Block” erstellten KOP-Block (e .. - &y 2| &

auf EIN. {8 Parameter o
- ¥ Globaler Operandenkommentar
Settlngs: [ Programmeinstellung

El' % POE
; L} Programm
- MAIN

-] 000:Block
(8] 00L:Blockl Einfligen
: ij Lokaler Operandenko -
Ea Operandenspeicher T
t Projekt
Ly

[i T b

- Titel: Brunnensteuerung

- Blocktyp: AS-Block

m

hek

Bei der Verwendung einer FXCPU geben Sie die Schritte des AS-Programms wie folgt ein:

@ Die Schritte SO bis S9 nennt man Initialisierungsschritte und werden nur als Kopfschritthnummern
von AS-Blocken verwendet.
Entsprechend kdnnen Sie fiir eine FXCPU 10 AS-Blocke (beginnend von S0 bis S9) erstellen.

@ Die Schritte ab Schritt S10 kdnnen als allgemeine Schritthummern verwendet werden.
Beachten Sie jedoch, dass die maximale Anzahl von Schritten in einem Block 512 betragt.

@ JedeInitialisierungsschritthummer kann nur jeweils einmal in allen Blocken verwendet werden.
Die AS-Programmerstellung wurde zuerst fiir eine QCPU beschrieben.

Nutzen Sie die oben beschriebene AS-Programmerstellung bei Verwendung einer FXCPU.

Kompilieren eines Programms (fiir QCPU/LCPU) oder konvertieren eines AS-
Diagramms (fiir FXCPU)

Kompilieren eines Programms (QCPU/LCPU)
Das Kompilieren eines Programms finden Sie im Abs. 7.1.9 beschrieben.

Konvertieren eines AS-Diagramms (FXCPU)

@ Wabhlen Sie Ansicht — Zuriick zum AS-Block-Zoom, um zum Dialogfenster AS zu wechseln,
und konvertieren Sie das AS-Diagramm.

(@ Wabhlen Sie Kompilieren — Erstellen zur Konvertierung des Programms.

Speichern eines Projekts

Das Speichern eines Projekts finden Sie im Abs. 7.1.10 beschrieben.
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

8 Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

8.1 Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung eines strukturierten Kontaktplanprogramms.

8.1.1 Operationen des Programms

@® Wenn X0 auf EIN wechselt, schaltet die SPS Y10 EIN, und schaltet Y10 nach einer Sekunde wieder
AUS.

@® Wenn X1 auf EIN wechselt, Gibertragt die SPS den Wert von K10 an DO (das als Label ,VAR1”
definiert wurde).

@® Wenn X2 auf EIN wechselt, Gibertragt die SPS den Wert von K20 an DO (das als Label ,VAR1”
definiert wurde).

8.1.2 Strukturiertes Kontaktplanprogramm
% POE_01 [PRG] Programm [S... 1 F -
|
LDP - - - TS0 - - - - Y10 - 2
. EN ENO |7 = ED R
Y10- - - - - - ——— EN ENO
-1 . -+ -TCO— TCoil :
S - - - 10— TValue :
JI EM ENG — - - - . o
10— s d —VAR
3 CX2 MOVP :
-1 EN ENO —~ - - -
20— s d VAR
K f

Abb. 8-1: Beispielprogramm
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

8.1.3 GX Works2 starten

@ Wahlen Sie die zu startende Soft-
ware.

(@ Die ausgewahlte Software wurde
gestartet.

8.14 Erstellen eines neuen Projekts

@ Fuhren Sie einen der folgenden
Schritte aus, um das Dialogfenster
New Project zu 6ffnen.

- Waibhlen Sie Projekt — Neu.

- Klicken Sie auf das Icon [
(New). o

. MELSOFT Application
|| To MELFAMSweb Homepage
| Zur MELFANSweb-Homepage
L GT Works3
. GXIEC Developer 7.03
. GXIEC Developer 7.04 P
| GX Works2 R
B Gx Warks2
. MELSOFT iQ Works
L MT Works2
.. MXChange
. Microsoft Office
J Microsoft Office Tools
. Microsoft SQL Server 2005
. Mitsubishi Alpha Controller
. Mitsubishi Alpha Controller 2,06 EN B k

Pictures

s

Music

Zul

Computer

Verbindung herstellen

temsteuerung

Standardprogramme

5 MELSOFT Seve G Works?
R =l T a1 )

§ Wvigation 2 x

Graictt Delne Debug  Diagrose Wecrug et Hilfe
SEAEER s eI

Projekt | Bearbeiten

Suchen/Ersetzen  Kon

||__°| MNeu...

I Ctrl+N

B Offnen... e Ctrl+0O
Schliefen

Ctrl+5

=

Speichern

Speichern unter...

Komprimieren/Entpacken »

Laschen...

Priifen...
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

(@ Wahlen Sie fir das neu zu erstel-
lende Projekt jeweils einen Eintrag
fur die die Optionen ,Projekttyp”,
.SPS-Serie”, ,SPS-Typ” und ,Spra-
che” aus den Auswabhllisten.

Markieren Sie die Option ,Label
verwenden”, wenn in dem neu zu
erstellenden Programm Label ver-
wendet werden sollen.

Zur Bestdtigung der Einstellungen
betdtigen Sie die Schaltflache

Meues Projekt

Projekttyp:
IStrukturiertes Projekt

¥ Label verwenden
SPS-Serie:

Qcru (Qodus)

SPS5-Typ:
|Qo2/qoz+

Sprache:

Strukturierter KOP hd

.
Eingaben:

Projekttyp: Strukturiertes Projekt
SPS-Serie: QCPU (Q-Modus)
SPS-Typ: Q02/Q02H

Sprache: Strukturierter KOP

HINWEIS

Die Verwendung von Labeln ist in einem strukturierten Projekt immer aktiviert. Dies braucht nicht

separat iber die Option ,Label verwenden” aktiviert werden.

(® GX Works2 legt ein neues Projekt
an.

Bt

o

i MILSOFT Seri e Tiel) - [POL0H | 7 1]
i Projeit Besbenen SuchenEraetms  Kompibeen Amcht Qnine Drbug Digecse Welseug Fenater  Hie

Ta1-1.] B P L CIEEL LAY N o e |

ol O R B R o 0 e[ SRR S R ALY S OR Ut iy w s B
{ Maigation # X i Diatellung lokale Lokl PROL . 3 OHLBA [PRG] Programen [ | 10 -
Db ai® N
) Pasameter

sensmodd
A} Ghbaler Operandentommentst

B} Uruietunete Datentypen
£ Loksies Cpenandenkommentar
o ) Cpesundencpeicher
8 tnisler Dpesandenmert

Strubturiest QUGUZH  Fost Statien
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

8.1.5 Einstellen der Parameter

@ Doppelklicken Sie in der Projekt-

! Mavigation I x

anzeige die Optionen ,Parameter”
— ,SPS-Parameter”, um das Dia-
logfenster zur Einstellung der Pa-
rameter fir das System Q zu off-
nen.

[ 23 = Gh 2] &b
El-{&% Parameter
: P ( Doppelklick )
i) Netzwerkparam&r

\in Remote-Passwort
-2} Intelligentes Funktionsmeodul
A% Globaler Operandenkemmentar
[-{§f Globales Label
[]--@ Programmeinstellung
|:_]...=.?'.1- POE
Eﬁ Programm
. G- POEDL
‘-] Programm
H -@ Lokales Label
. FB/FUN
. (B3 Strukturierte Datentypen
ﬁ Lokaler Operandenkommentar
]--@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert

@ Klicken Sie auf die Schaltflache
[_=d |, um die Einstellungen

abzuschlielen und das Dialogfen-
ster zu schlieBen.

Im Beispiel dieses Handbuchs wer-
den die Parameter gegeniiber den
initialen Einstellungen nicht ver-
andert.

Klicken Sie auf [Beenden],
nachdem Sie die
Einstellungen
abgeschlossen haben.

ElA Bumeirg bernebmen | Starcdard [ Berden | stbeechen

Drucklernter... | Fernterverschau drucken

Weitere Details zu den Einstellunge
blchern:

Handbuch der verwendeten SPS

n der Parameter entnehmen Sie bitte den folgenden Hand-

GX Works2 Operating Manual (Common)

Handbuch des verwendeten Netzwerks
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

8.1.6 Einstellen der Label
(@ Doppelklicken Sie in der Projekt- —
anzeige die Optionen ,Globales
Label” — ,Global1”, um das Dia- [ 2y = o [2) ]| A
logfenster Einstellung globale |-{§) Parameter
Label Global1 zu offnen. h; Intelligentes Funkticnsmodul
----- L } Globaler Operandenkommentar
=& Globales Label
- Prngrammei%tellung
=% POE
[3--@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert
(@ Wabhlen Sie im Dialogfenster Ein- .
Einstell lobale Label Gl... 1b -
stellung globale Label Global1 & Einstellung g l
in der Spalte ,Klasse” aus der Aus- ] Kasse Lebeiname :I
wahlliste die gewlinschte Klassifi- 2 [VAR_GLOBAL T
zierung. 5 |VAR_GLOBAL_CONSTANT
4 -
Eingaben: 5 -
[ <
- Klasse: VAR_GLOBAL = -
8 -
g <
10 - -
4 3
Systemlabeloperation
Anderungs-
E:]E> mitteiung ‘ qu@
4 [ m = .
(® Geben Sie im Dialogfenster Ein- % Einstellung globale Label GL.. b -
stellung globale Label Global1 Kasse Labelname Datertyp 0|
. " o 1 VAR GLOBAL - [vAR1
in der Spalte ,Labelname” direkt 2 =
einen Labelnamen ein. 7 5
5 -
Eingaben: > =
8 -
- Labelname: VART 2 z
K j_‘
Systemlabeloperation
- O=»E0 =N OCED “amme |
4 n ]
HINWEIS Im Labelnamen zuldssige Zeichen
Fiir den Labelnamen kdnnen Sie bis zu 32 Zeichen eingeben.
Beachten Sie jedoch bitte, dass die folgenden Labelnamen zu einem Fehler beim Kompilieren des
Programms fiihren werden:
@® Labelnamen mit einem Leerzeichen
@® Labelnamen, deren erstes Zeichen eine Ziffer ist
@ Labelnamen, die mit einem Operandennamen identisch sind
Weitere Zeichen, die in einem Labelnamen nicht verwendet werden dirfen, entnehmen Sie bitte
dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Common)
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogra

mm: Strukturiertes Projekt

@ Geben Sie im Dialogfenster Ein-

&2 Einstellung globale Label G... 10 -
stellung globale Label Global1 = — Datertye D
in der Spa|te ,,Datentyp" dlrekt ei' ; VAR_GLOBAL : VAR1 Wort [Vorzeichen]
. 2 -
nen Datentyp ein. : -
5 -
Eingaben: 0 =
. 8 hd
- Datentyp: Wort [Vorzeichen] s =
10 - -
4 »
Svetemlabeloperation
And 0 d Bezieh
) O=CD ‘e 043@ eas ) e
4 m 13
HINWEIS Klicken Sie auf [ -], um das Dialogfenster [Datentypauswani =
Datentypauswahl zu 6ffnen, und wahlen Sie N
. Bibliotheken Datentyp
dann einen der Datentypen aus. Tt
Wort [Vorzeichen] |
Einstellungen®: e eichenketie [16
. . ar orzeichenlios, zelichent
® Bibliotheken: ALLE Doppelwort [Vorzeichenlos] /Bitzeichenket
FLOAT (ginfache Pr&zision)
. Zeichenkette (32)
(@ Typen-Klasse: Einfache Typen Zait
Timer
. Z&hl
(® Datentyp: Wort [Vorzeichen] e Remanenter Timer
ypen-+lasse Zeiger
@ Array-Element: Nicht markiert @ Einfache Typen
® " Strukturierte Datentypen
Wabhlen Sie ,Bibliotheken”, ,Typen-Klasse”, I ) . . :
,Datentyp” und ,Array-Element” in dieser
Reihenfolge. Array-Element
. . . r
Nach Abschluss der Einstellung wahlen Sie OK. BRRAY
OK | Abbrechen |
@ Geben Sie im DialonenSter Ein- %= Global Label Setting Globali
ste"ung g|°ba|e Label Global1 - E?S:AL = V:;::E\Name Wnlljda[:;::de] Constant|  Device 7:'%&:733 Comment | Remak =+
in der Spalte ,Operand” die Ope- z =
randen ein. - -
3 -
Eingaben: 0 =
q -
. 10 - -
- Device: DO = i -
System Label Operation *To I’E"‘Egt‘t
OER dtaen OEED oo |t | e
>
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

® Setzen Sie ,Konstante”, ,Kommen-
tar” und ,Bemerkung” im Dialog-
fenster Einstellung globale Label
Global1.
In diesem Beispiel werden die Op-
tionen ,Beziehung zum Systemla-
bel”, ,Systemlabelname” und ,At-
tribut” nicht verwendet.

%= Global Label Setting Global1

EBEx

Remark  +

Class Label Name
WAR_GLOBAL WVART

Data Type
word(Signed]

Address
B

Coristant Device Comment

@ (oo~ @ o o

LN KN N RN A ER KR KR RN El

=

o

l \

System Label Operation

*Toreflect t

OED b OEED ool | tomn | s
Eingaben: -
- Konstante: Wenn als Labelklas-
se die Option ,VAR_GOBAL"
gewadhlt ist, kdnnen Sie den
Konstantenwert nicht andern.
- Kommentar: Keine Einstellung
- Bemerkung: Keine Einstellung
8.1.7 Erstellen eines Programms
Erstellen Sie das in Abs. 8.1.2 dargestellte strukturierte Kontaktplanprogramm.
() Doppelklicken Sie auf ,POE" — [
,,Programn)“ — ,,PQE_01 e B2 B
»~Programm” in der Projektansicht, | g poameter
um das Dialogfenster POE_01 {2} Intelligentes Funktionsmodul
[PRG] Programm [Strukturierter ----- A 3 Globaler Operandenkommentar
5 [—]ﬁ Globales Label
KOP] zu offnen. ~ @ Globall
[ Programmeinstellung
=79 POE
E| 3 Programm
Eh.ﬁ POE_D1
i o)
i (. @LokalezLabel
i FB/FUN
-~{E® Strukturierte Datentypen
‘3 Lokaler Operandenkommentar
[]--@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert
(@ Wabhlen Sie ,Funktion — ,LDP” %) POE_01 [PRG] Programm [S—. | | 1
und ziehen Sie ,LDP” vom Aus- S, S
wahlfenster Funktionsblockaus- —s S S
wahl auf das Dialogfenster C ,LDP" positionieren )
POE_01[PRG] Programm [Struk-
turierter KOP], um den Funktions-
block hier zu positionieren.
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

HINWEISE Positionieren von Funktionen und Funktionsbldcken aus dem Auswahlfenster Funktionsblock-
auswabhl
Sie kénnen Funktionen und Funktionsblocke ganz einfach per Drag & Drop vom Auswahlfenster-
Funktionsblockauswahl auf das Editorfenster tibertragen.
Zum Einblenden des Fensters Funktionsblockauswahl wahlen Sie die folgenden Befehle:
Wahlen Sie ,Ansicht” — ,Andockfenster” — ,Funktionsbausteinauswahlfenster”.
Im unten stehenden Beispiel wird die Funktion ,LDP” im Fenster Auswahl angeklickt und bei
betatigter Maustaste auf das Fenster POE_01 [PRG] Programm [Strukturierter KOP] gezogen.
An der gewlinschten Position |0sen Sie die Maustaste wieder, und der Funktionsblock ist positio-
niert.
Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)
ﬂ POE_01 [PRG] Programm [5... ri-'LEinstellung globale Label Globall l 10 - Auswahl fx
T ‘...............;AHETE"E ﬂ
P EN EMNO T . LDE== -
[ QR R | LDE=
U S | I S LDE>
NP N - | | I LDE3,
Drop
@eer) | S
o ((©Prag )
----- Lopcrle
----- LEDR.
..... LEFT
Verwendung von Netzwerkelementen anstelle der Funktion ,LDP (Steigende Flanke)”
Klicken Sie in der Werkzeugleiste fiir strukturierten Kontaktplan auf das Icon it (Steigende
Flanke) und klicken Sie in der gewiinschten Position, um die Funktion ,LDP (Steigende Flanke)” an
dieser Position einzufligen und zu positionieren.
® Klicken Sie in der Werkzeugleiste
Startpunkt Endpunkt
flr strukturierten Kontaktplan auf ( ar pu\n ) (n pu\n )
das Icon ¥ (Verbindungsmo- ) POR 01 PRG] Programm S * |
dus), um diese Funktion auszu- \
5 o LDP :
wahlen. \7 EN  ENO |
Klicken Sie nacheinander auf den C ?—54r'
Startpunkt und den Endpunkt, um o
wie rechts dargestellt eine Gitterli-
nie zu ziehen.
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

HINWEIS Verbinden durch eine Gitterlinie
Verbinden Sie Netzwerkelemente, wie Kontakte, Ausgabeanweisungen, Funktionen und Funkti-
onsblocke durch Gitterlinien.
Klicken Sie auf das Icon L# (Verbindungsmodus) und ziehen Sie eine Gitterlinie.
Indem Sie einfach den Startpunkt und den Endpunkt anklicken, kénnen Sie durch die automati-
sche Verbindungsfunktion (Automatisch verbinden) mit Hilfe der Maus eine Gitterlinie zeichnen.
Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)
(Startpunkt) (Endpunkt )
N\ \
® Pés\m [PRG] PmQKamm CHES)
i Lop -
ENM  EMNO F
. . '}_ s .
Zur Aktivierung der Funktion Automatisch verbinden wéhlen Sie die folgenden Befehle:
@® Waihlen Sie Bearbeiten — Automatisch verbinden, um die Funktion zu aktivieren.
@ Fuhren Sie im Editorfenster Strukturierter KOP einen Rechtsklick aus, um ein Auswahlmenii zu
offnen, und wéhlen Sie ,Automatisch verbinden”, um diese Option zu aktivieren.
) POE_01 [PRG] Programm [S... |
- - - - LDP | :
.~ EN ENO r .
. ‘?_ 5 .
& ginftlgen C-J;r|+\:"
Auswahlmodus Ctrl+Q
L# | Verbindungsmeodus Ctrl+T
| Automatisch verbinden . Ctrl+B | ( Klicken )
Gefihrter Modus b 3
== Zei; ein-ftl;;an - Ctr-|+W
@ Klicken Sie .in der Werkzeugleiste / ) POE.01 [PRG] Programm [S-- l
fur strukturierten Kontaktplan auf [ |
K . . LDP .............
daslcon [& (Auswahlmodus), um EN ENO [~ - - - - -
e L
den Modus Auswahl zu wahlen. . 54r ............
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

(® Einstellen der Funktion ,LDP”.

Klicken Sie auf die Eingangsvariab-
le ,?“ von ,s“, und geben Sie die
Eingangsvariable ein.

Eingaben:
- s:X0

%) POE_01 [PRG] Programm [S... | * || b -

HINWEIS Eingangs-/Ausgangs-Label von Funktionen oder Funktionsblécken
Doppelklicken Sie auf eine positionierte Funktion oder einen Funktionsblock, um das Dialogfen-
ster Funktion/Ablaufanweisung: Einstellung zu &ffnen, in dem Sie den Datentyp des Labels
ersehen kdnnen.
Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)
EPDE_OI[PRG] Programm [S... ‘ﬁ)\blaufanweisung: Einstellung Fu... 10 -
o =
CXO—5 M~ ( )
................ N
] POE_01 [PRG] Programm [Struld:./ @"' f: isung: Ei 40 -
Klasse | Labelname Datentyp Konstardi‘
1 WERONFUT _ ~k Bit
2 -
3 -
4 -
® Klicken Sie in der Werkzeugleiste 4 POE 01 [PRG] Programm 5.~ | 0 Do
fir strukturierten Kontaktplan auf | =
mr T
das Icon =k (SchlieBer), und posi- ol
tionieren Sie den Kontakt im Edi- N - e
torfenster. |9 Variable )« - -
Klicken Sie auf ,?” und geben Sie
die Variable ein.
Eingaben:
- Variable: Y10
@ Klicken Sie in der Werkzeugleiste ) POE 01 PRG] Programm (5. | P
furr strukturierten Kontaktplan auf | -
T ﬁ ..........
daslcon # (Offner), und positio- e o TR
nieren Sie den Kontakt im Editor- | | | - e >
...... Yig- - - - - - Variable
fenster. | [ PR,
Klicken Sie auf ,?* und geben Sie |l koo
die Variable ein.
Eingaben:
— Variable: TSO (TS0 gibt einen Kontakt des Timers TO an.)
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

HINWEIS

Zeichnen Sie in den drei Positio-

%) POE_01 [PRG] Programm [S... * | 4 -
nen (@, @ und @) eine Gitterlinie, S =
wie in Schritt 3) beschrieben. en BN (72

XD—S .............

Nach dem Zeichnen der Gitterlinie |} | | - - - - - - * ------------

...... Y“D . - P - - -
klicken Sie auf das Icon ht - ___J:J____é:::::::::::
(Auswahlmodus) in der Werk- | b + \
zeugleiste fir strukturierten Kon- (1) (3)
taktplan, um den Auswahlmodus
zu aktivieren.

® Klicken Sieaufdaslcon ¥ (Spule) ] POE 01 [PRG] Programm (5. P

in der Werkzeugleiste fiir struktu-

rierten Kontaktplan, und klicken I .
Sie dann auf eine gewlinschte Po-
sition, um die Ausgabeanweisung
zu positionieren. I-1

Variable

Klicken Sie auf ,?” und geben Sie
die Variable ein.

Eingaben:
- Variable: Y10

Zeichnen Sie in der Position (@)
eine Gitterlinie, wie in Schritt 3
beschrieben.

] POE_01 [PRG] Programm [S... 10 -

[}
Nach dem Zeichnen der Gitterlinie || ¢ | - - - - | - t -------
klicken Sie auf das Icon k& | T e
(Auswahlmodus) in der Werk-
zeugleiste fir strukturierten Kon-

taktplan, um den Auswahlmodus
zu aktivieren.

Verfiigt ein Funktionsblock an der Verbindungsquelle und dem Verbindungsziel Giber keinen Ein-
gang oder Ausgang, wie unten dargestellt, kdnnen Sie, wie unten dargestellt, im ,Automatisch
verbinden”-Modus eine Gitterlinie ziehen.

Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:

® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)

ﬁ POE_01 [PRG] Programm [5... 1 4 F -
LDP TS0 Y'l? =1 TSD
ram o R I ol F%
'f.°| o Kein Eingang oder
’ Ausgang am

\_ Verbindungsziel

Spule verschieben und
mit Kontakt verbinden

| POE_01 [PRG] Programm [5...

""" Y- - - |- - Spulean beliebige Position verschieben
(Gitterlinie wird mitgezeichnet)

11
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

HINWEIS

@ Wahlen Sie ,Funktion” — %) POE_01 [PRG] Programm [S... 40 -
LOUT_T” in dem Funktionenaus- 0 o —
wahlfenster, und ziehen Sie L e Eel I — >
+OUT_T" auf eine gewlinschte Po- X5 ]

ren.

- A I e N I ouT T |-
sition, um ,OUT_T" zu positionie- | | . . . . .. ]ml. N EN ENo|
—_ .. F— TCOI' .

Klicken Sie auf ,?” von ,,TCoiI®”
und ,,TVaIue@”, und geben Sie die
Variablen ein.

Variablen ,TCoil” und
»TValue” eingeben

Eingaben:
- TCoil: TCO®
- TValue: 10

® Weisen Sie , TCoil” eine Ausgabeanweisung des Timers zu.
@ \Weisen Sie »~TValue” den Wert des Timers zu.
® TCo" gibt eine Ausgabeanweisung des Timers TO an.

@ Zeichnen Sie in der Position (@)

¢ ch ole <t . %) POE_01 [PRG] Programm [S... |* | 10 -
eine Gitterlinie, wie in Schritt 3)
. - - I"wp | - TS0 - Y. - -~
beschrieben. | EN ENO 17— 'O
X0— s e
Nach dem Zeichnen der Gitterlinie || | - . ouUT_T |
------ ]ﬂul N L EN ENO
i i : €@  Tco— TCoil
klicken Sie auf das Icon [z | +————1 — v v
(Auswahlmodus) in der Werk-
zeugleiste fur strukturierten Kon-
taktplan, um den Auswahlmodus
zu aktivieren.
® Wahlen Sie einen Strompfad und 4] POE_01 [PRG] Programm [5-. 4b -
klicken Sieaufdaslcon E= (Neuer S e - - TsD- - - Yo - A
| = ~———— EN ENO |- C%
KOP-Block nachher) in der Werk- X0 5 R D
zeugleiste fir strukturierten Kon- | ~Ng L~ N ESUTELJ'
taktplan, um einen neuen Strom- \ Strompfad wahlen - . . TCO— TCoil .
pfad anzulegen. NS s

I Erstellen Sie ein einzelnes ,ein strukturierter Kontaktplanblock“-Programm in einem Strompfad.
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Klicken Sie auf das Icon FF
(SchlieBer) in der Werkzeugleiste
fir strukturierten Kontaktplan,
und klicken Sie dann auf eine ge-
wiinschte Position, um den Kon-
takt zu positionieren.

Klicken Sie auf ,?” und geben Sie
die Variable ein.

Eingaben:
— Variable: X1

@ Wabhlen Sie ,Funktion” — ,MOVP”
in dem Funktionenauswahlfen-
ster, und ziehen Sie ,MOVP” auf
eine gewliinschte Position, um
+«MOVP” zu positionieren.

Zeichnen Siein den Positionen (@,
@) eine Gitterlinie, wie in Schritt @)
beschrieben.

Klicken Sie auf ,?” von ,s" und ,d"
und geben Sie die Variablen ein.

Eingaben:
- s:10
- d:VAR1®

] POE_01 [PRG] Programm [S... 10 -
—
. LDP Ts0- - - - - - 10 - ;
EN ENO ’d 1D S
X0— s P o
.......... .o . OUT_T | .
...... Y10 - P EN ENO
|1 - - TCO— TCoil
............... 10— TValue .

] POE_01 [PRG] Programm [S... 4 b -
—
. LDP . Ts0- - - - - - Yio0- - ;
EN ENO |-} % -
X0— s . P
.......... e outT | .
------ Y10 - ——EN ENO
|-} - TCO— TCail :
----- 10— TValue :

pd
C Eingangsvariable ,s” )

~
(Ausgangsvariable ,,d”)

® ,VAR1”ist das in Abs. 8.1.6 erstellte Label.
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

HINWEIS Auswabhl eines Label im Dialogfenster Labelregistrierung/Auswahl

Sie kdnnen ein Label aus eingeben, indem Sie es aus dem Dialogfenster Labelregistrierung/Aus-
wahl auswahlen.
Rufen Sie das Dialogfenster Labelregistrierung/Auswahl iber eine der folgenden Moglichkeiten
auf:
@® Wihlen Sie ,Bearbeiten” — ,Operanden auflisten”.
@ Klicken Sie auf das Icon ™ (Operandenliste).
Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)
Labelregistrierung/-auswahl =] = ==l

&ngra‘;;ifnﬁﬁgés‘gﬁrbe Information des Labels und setzt diesen Registrierte Labeliste | ‘I) W'a'hlen Sie

[eee— | 1 .
ein Label aus.

Labelname ,m

Labeleinstellungs-Informationen

[ clobalt ~|

{asse [var_cLoBaL ~|

Datentyp  |Wart [Verzeichen] < - .

operand  [DO Kriterium verfeinern

konstante | gﬁfs:;ypen-|E\nfachaDabentypan ﬂ

Kommentar | Datentyp  |ANY16 =

| Setzen ! Schliefien | I Dislog nach dem Setzen minimieren
1

C 2) Betdtigen Sie Setzen fiir die Einstellung des Labels. )

Wabhlen Sie einen Strompfad und ) POE_01 [PRG] Programm [S-. b

. . 1 =
klicken Sleaufdaslcon%(Neuer I If“l """ Fg“ A
KOP-Block nachher) in der Werk- X0— s R A

. .. . I e R (e ey
zeugleiste fir strgkturlerter\ Kon- (| ||~ vio. . .| e EN0|
taktplan, um einen weiteren -1 - - TCO— TCoil :
Strompfad anzulegen. | | | 10—{TValeerd -

Co X1 IMOVE
J . EN EMNO |_. ..........
P ‘ID_ 5 d ‘\‘.'AR .......
....... 4‘\
Strompfad wahlen )

@ Klicken Sie auf das Icon .T"' YT T —m— b
(SchlieBer) in der Werkzeugleiste o rvane -
fur strukturierten Kontaktplan, |2 XMV
und klicken Sie dann auf eine ge- — BN ENO - - -

. . < W0—s  d—VART - -
wiinschte Position, um den Kon- || | | . . . . . T
takt zu positionieren. B - e A
Klicken Sie auf ,?“ und geben Sie L : S
die Variable ein. ........................
Eingaben:

- Variable: X2
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Wabhlen Sie ,Funktion” — ,MOVP" 5 POE 01 [PRG] Programm 5~ | b
in dem Funktionenauswahlfen- T _Tvaue -
ster, und ziehen Sie ,MOVP” auf |2 X TMeVET
eine gewiinschte Position, um -—J-JTSEN EN(; ERPO

T q0— | vamt -
+.MOVP” zu positionieren. o e T
Zeichnen SieindenPositionen (@, ||| | ?xz ? : MOVE [ - oo
@) eine Gitterlinie, wie in Schritt @) I .J:J SN
beschrieben. . s — \ ......

H H " " " / \

Klicken Sie auf " von ,s" und ,d ( Eingangsvariable s) (Ausgangsvariable,,d“)
und geben Sie die Variablen ein.

Eingaben:
- s5:20
- d:VARI®
® VAR1”ist das in Abs. 8.1.6 erstellte Label.
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

HINWEISE Kopieren eines Strompfads mit Drag & Drop
Existiert bereits ein dhnlicher Strompfad konnen Sie die Erstellung eines neuen Strompfades
dadurch vereinfachen, dass Sie den bereits vorhandenen, ahnlichen Strompfad kopieren und ent-
sprechende Anderungen darin editieren.
Markieren Sie den Strompfad und ziehen Sie ihn bei betatigter Maustaste an die gewtinschte Posi-
tion. Betdtigen Sie nun zusatzlich die Taste [ Ctrl | , um eine Kopie des Strompfades zu erstellen,
und I6sen Sie die Maustaste, um die Kopie des Strompfades an der Position des Mauszeigers ein-
zufligen..
ﬁ POE_01 [PRG] Programm [5... l 10 -
DP TSD ...... Y“D L
EN ENO |- % -
XD_ 5 - . P
.......... A .o ouT_T | .
...... Y10 - . T EM EMNO
|-} -~ - TCO— TCail :
............... ‘ID_ Tva|ue .
B | ...........
_J . J— EN EMNO |_. ..........
. . ‘ID_ = d ‘\‘.'AR .......
( Drag & Drop bei betétigter Taste [Ctrl] )
o PoE 01 PRa] Programm .. l Andern Sie ,X1“in X2 in diesem Beispiel )
I U= T vdiue 3
. @:/ ...........
[ Andern Sie ,10" in ,20" in diesem Beispiel )
Wechseln des Operandenanzeigeformats
Sie kdnnen ein Programm priifen, indem Sie das Anzeigeformat der Operanden zwischen ,Ope-
rand” und ,Adresse” umschalten.
Wechseln Sie das Operandenanzeigeformat nach der Ausfilhrung des Befehls ,Erstellen”
oder,Alles neu erstellen”, wenn Sie lokale Label verwenden.
Weitere Einzelheiten zum Kompilieren entnehmen Sie bitte dem folgenden Abschnitt:
Abs. 8.1.8, Kompilierung eines Programms
® Anzeige der Operanden:
Wahlen Sie Ansicht — Ansichtsmodus — Operand.
@® Anzeige des Adressen:
Wabhlen Sie Ansicht — Ansichtsmodus — Adresse.
Anzeige der Operanden Anzeige der Adressen
. ENLDENO o LSDJ o I]g)‘ . 7 . ENLDENO o %T:QJIQ .
Al—I8 0 —— 5 . . -
10 - - . @ SwOXIE - - L. . L.
|-t ©ouTT | { U
! EN  ENO o E
+ - TCO—— TCail . Hhdx5.0 — TCail
< 10— TWalue . - 10— TWalue .
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

8.1.8 Kompilierung eines Programms
Bei der Kompilierung sind die folgenden zwei Arbeitsweisen mdglich. Die beiden Arbeitsweisen un-
terscheiden sich im Umfang der Kompilierungsarbeit.
Wahlen Sie fiir dieses Beispiel die Option ,Alles neu erstellen”.
Die Arbeitsweise der Option ,Alles neu erstellen” ist im Folgenden beschrieben.
Weitere Details zur Kompilierung entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)
Befehl Zu kompilierendes Zielprogramm
Konvertiert nicht kompilierte Programme zu einem Ablaufprogramm.
Erstellen ) o . L
(Bereits kompilierte Programme werden nicht kompiliert.)
Konvertiert alle Programme zu einem Ablaufprogramm.
Alles neu erstellen - . -
(Kompiliert auch bereits kompilierte Programme.)
Tab. 8-1: Funktionen der Compiler-Anweisungen
® Wahlen Sie Komplhere“n Alles Kompilieren | Ansicht Online  Debug Diz
neu erstellen zur Ausfiihrung der | —
Option ,Alles neu erstellen”. 41;';' Erstellen F4
. .. . Online-Programmanderung  Shift+F4
Alternativ kdnnen Sie auch das B o g g
. | Alles neu erstellen Shift+Alt+F4
Icon =& (Allesneu erstellen) beta- ﬁ I}
tigen.
(@ Das nebenstehende Dialogfenster [isorr soe axwora
wird angezeigt.
g g l Vorsicht
g . . . . Bei Ausfihrung von "Alles neu erstellen” verbleibt der Operandenwert vor der
Betat'g en Sie die Schaltflache Programmanderung in dem Label, das nach der Operandenzuweisung erstellt wird, da
. . die erneute Operandenzuweisung fiir alle glob. lok. Label ausgefihrt wird.
zur Ausfuhrung der Optl- Fihren Sie RUN nach dem Zuriicksetzen der SPS aus, léschen Sie den
on ,,A”eS neu erstellen”. Operandenspeicher inkl. Latch-Operanden, und leeren Sie alle Dateiregister.
Dia Anderungen an der Operandenzuordnung von globalen Labeln ohne Angabe von
Operanden vorgenommen wurden,
wirkt sich dieser Vorgang auf das Projekt aus, das auf Systemlabel verweist, die von
diesem Projekt registriert wurden,
[+ Fihren Sie eine Priffung auf doppelte Spulen, KOP-Prifung und
Konsistenzpriifung (Paar) nach Abschluss von "Alles neu erstellen”
Machten Sie "Alles neu erstellen” ausfithren?
Mein
® Nach Abschluss des Kompilier- [ -
vorgangs ,Alles neu erstellen” | Mesneucrelen
Zeigt GX Worksz das Kompi“e_ Nr. | Ergebnis Datenname Klasse Inhalt
rungsergebnis im Dialogfenster
Ausgabe an.
Wenn ein Fehler aufgetreten ist, | ! :
.. . Fehler: 0, W 0. W {ibemprifen: 0
Prifen Sie die Angaben zum Feh- —
ler, korrigieren die Fehlerursache
und fiihren ,Erstellen” oder ,Alles
neu erstellen” wie im Schritt 0) be-
schrieben erneut aus.
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Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt

HINWEISE Stellen Sie bitte sicher, dass ein erstelltes oder editiertes Programm konvertiert und kompiliert
wird, so dass das Ablaufprogramm in der CPU einer SPS verarbeitet werden kann.

Der Warnhinweis ,Warning C9062" wird korrekt als Programm kompiliert und kann tGberwacht
werden.

Priifung des Kompilierstatus
Sie kdonnen den Kompilierstatus im Fenster der Projektansicht prifen.

iy Gy 2 | M

{8 Parameter

“g Intelligentes Funktionsmodul

----- ¥ Globaler Operandenkommentar
- Globales Label

.y Globall

[#-fim Programmeinstellung

244 POE

) POE0L
B Jorooan N

@ Lokales Label

_Jeder nicht kompilierte Baustein wird in rot
gekennzeichnet angezeigt.

----- {E3 Strukturierte Datentypen

8.1.9 Speichern eines Projekts

Jedes Projekt kann gespeichert werden.
Beim Speichern eines neuen Projekts verwenden Sie bitte die Anweisung Save As.

® Wahlen Sie Pro;ekt - SpeIChern Projekt | Bearbeiten Suchen/Ersetzen Kon

unter, um das Dialogfenster Spei-
chern unter zu 6ffnen. [3 Neu.. Bl
B Offnen... Cirl+0
Schliefen
H Speichern Ctrl+5
| Speichern unter... [
1T

. H "
® Tra.gen Sl'e ,,Spe|cherpfad. A\ Sl e =
beitsbereichsname”, ,Projektna-
" . " . Speicherpfad :

me”, ,Titel”, etc., ein.
| C:\Kommentare und EinstellungenAdministrator Meine Dokumente)| Durchsuchen. ..

Nach Abschluss lhrer Eingabe be-

. . . . Arbeitsbereich/Projekt-Liste:

tatigen Sie die Schaltflache —

Arbeitsbereich |

[_sdcen |, um das Projekt (Pro- | [Bsaeens

. [ workspace1
gramm) zu speichern. criseess

Weitere Informationen entneh-
men Sie bitte dem folgenden

Handbuch:
- GX Works2 Operating Manual | apeitsbereichsname: | Workspace 1
(Common) Projekiname: |Pr0jekt 1
Titels | strukturiert

IV Revision wird iibernommen.

v

Speichern | Abbrechen
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Beispielprogramm: Strukturiertes Projekt Erstellen eines strukturierten Kontaktplanprogramms

Eingaben:
- Speicherpfad: Geben Sie das Zielverzeichnis fiir die Speicherung ein.
- Arbeitsbereichsname: Geben Sie den Zielordnernamen fiir die Speicherung ein.
- Projektname: Geben Sie den Projektnamen ein.

— Titel: Geben Sie den Titel ein. Sie kdnnen ein Projekt aber auch ohne Eingabe eines Titels
speichern.

HINWEISE I Als Titel kdnnen Sie maximal 128 Zeichen eingeben.

Fiir die Optionen ,Speicherpfad”, ,Arbeitsbereichsname” und ,Projektname” kdnnen Sie maximal
200 Zeichen eingeben.

Ein Projekt kann nicht direkt unter einem Stammverzeichnis, wie zum Beispiel ,C:\" oder ,D:\",
gespeichert werden.

® Klicken Sie auf dig Schaltflé.che Ja, e ——— =
um das neue Projekt zu speichern.

Das angegebene Projekt ist nicht vorhanden.
l % Machten Sie ein neues Projekt erstellen?

Mein
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8.2 Erstellung eines Programms in ST-Sprache
Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung eines Programms in der Programmiersprache ,Structured
Text".
8.2.1 Operationen des Programms
@® Wenn X0 auf EIN wechselt, schaltet die SPS Y10 EIN, und schaltet Y10 nach einer Sekunde wieder
AUS.
@® Wenn X1 auf EIN wechselt, Uibertragt die SPS den Wert von K10 an DO (das als Label ,VAR1”
definiert wurde).
@® Wenn X2 auf EIN wechselt, Uibertragt die SPS den Wert von K20 an DO (das als Label ,VAR1”
definiert wurde).
8.2.2 ST-Programm
s1| POE_01 [PRG] Programm [S... ] 4 b -
Y10:= (LDP(TRUE. X0) OR Y10) AND NOT (TS0); =
OUT_T(¥10,TCO,10);
MOVP(X1.10.VART),
MOVP(X2,20 VART),
K o]
Abb. 8-2: Beispielprogramm
8.2.3 GX Works2 starten
Die Beschreibung zum Starten von GX Works2 entnehmen Sie bitte dem Abs. 8.1.3.
8.24 Erstellen eines neuen Projekts
Die Beschreibung der Erstellung eines neuen Projekts entnehmen Sie bitte dem Abs. 8.1.4.
Wahlen Sie ,ST” als die gewlinschte Programmiersprache unter ,Sprache”.
HINWEIS Die Verwendung von Labeln ist in einem strukturierten Projekt immer aktiviert. Dies braucht nicht
separat (iber die Option ,Label verwenden” aktiviert werden.
8.2.5 Einstellen der Parameter
Die Beschreibung der Einstellung der Parameter entnehmen Sie bitte dem Abs. 8.1.5.
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8.2.6 Einstellen der Label

Die Beschreibung der Einstellung der Label entnehmen Sie bitte dem Abs. 8.1.6.

HINWEIS Im Labelnamen zulassige Zeichen

Fiir den Labelnamen kdnnen Sie bis zu 32 Zeichen eingeben.

Beachten Sie jedoch bitte, dass die folgenden Labelnamen zu einem Fehler beim Kompilieren des
Programms fiihren werden:

® Labelnamen mit einem Leerzeichen
@® Labelnamen, deren erstes Zeichen eine Ziffer ist
@® Labelnamen, die mit einem Operandennamen identisch sind

Weitere Zeichen, die in einem Labelnamen nicht verwendet werden diirfen, entnehmen Sie bitte
dem folgenden Handbuch:

® GX Works2 Operating Manual (Common)

8.2.7 Erstellen eines Programms

Erstellen Sie das in Abs. 8.2.2 dargestellte ST-Programm.

(@ Doppelklicken Sie auf ,POE" — pmm
~Programm“ — ,POE_01" — ,Pro- ) By @) |
gramm” in der Projektansicht, um 5 @ Porameter
das Dialogfenster POE_01 [PRG] “g Intelligentes Funktionsmodul

Programm [ST] zu 6ffnen. | Y Globaler Operandenkommentar
= Globales Label

.42y Globall

=-fid Programmeinstellung
=-#% POE

E‘& Programm

. = POEDL

..... ﬁ % Doppelklick
L..Jgh Lokales Label

% FB/FUN
{BS Strukturierte Datentypen

..... \B Lokaler Operandenkommentar
[].-‘@ Operandenspeicher
@ Initialer Operandenwert

@ Geben Sie,Y10:=(LDP(TRUED, X0) = poE o1 (PRG] Programm 5.~ | b~
OR Y10) AND NOT (TS0®);” direkt | Y10=(LDP(TRUE. X0) OR Y10) AND NOT (TS0)] =]
ein, und betdtigen Sie die Taste
[Enter].

Sie konnen das Funktionenaus-
wahlfenster fir die Eingabe ver-
wenden.

Eingaben:
— Y10:= (LDP(TRUED, X0) OR
Y10) AND NOT (T509);

®  TRUE” zeigt den Status EIN an.

@ 150" stellt einen Kontakt des
Timers TO dar.
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HINWEISE

Allgemeine Beschreibung und Anzeigefarben

Programme in der ST-Sprache bestehen aus Syntax, Operatoren, Funktionen, Funktionsblocken,
Operanden, Label, etc.

Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:

MELSEC-Q/L/F Structured Programming Manual (Fundamentals)

@ Achten Sie darauf, am Ende eines jeden Statements ,;* einzugeben.

® Kommentare
Sie kénnen in einem Programm Kommentare verwenden.

POE_01 [PRG] P S

= [PRG] Programm [ l Geben Sle,,, am Ende eines
¥10:= (LOP(TRUE, X0) OR Y10) AND NQT TSE@‘—'( jeden Statements ein.
OUT_T{Y10.TCO.10);

(*Sie kénnen Kommentare im Programm eingaben.*)|
MOVPRX1.10.VARTY:
MOVPX2.20.VART):

Geben Sie im
Programm
Kommentare ein.

® Anzeigefarbe
GX Works2 zeigt Syntax, Operatoren, Kommentare, Konstanten, String-Konstanten, Operanden
und Label in den folgenden Farben (in der Grundeinstellung) an.

* Syntax: (JJjj blue)

* Operator: (JJjj black )

* Kommentar: ([JJ] dark green)

* Konstante: (JJjj black)

* String-Konstante: (JJjj black )

* Operand: (JJjj black )

* Globale Label: (| & pevice niia)

* Lokale Label: (| & oevice 1ntia)
Programmeingabe mit Hilfe des FB-Auswahlfensters
Sie kdnnen den Namen von Funktionen oder Funktionsblécken per Drag & Drop aus dem Funktio-
nauswahlfenster auswahlen und auf das Editorfenster ziehen, wo Sie die Funktion an der Position
des Mauszeigers einfligen kdnnen.
Im untenstehenden Beispiel wird die Funktion ,LDP” vom Funktionauswahlfenster auf das Editor-
fenster POU_01 [PRG] Program [ST] gezogen und hier eingegeben. Danach missen die Parame-
ter der Funktion eingegeben werden.
Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
@® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)

st| POE_01 [PRG] Programm [S... l 4 F - Auswahl 1 x

¥10:= o || |Alle Teile j

(
%Z ----- J_REQ -
(@oep ) ™~ |l
----- J_SREAD
----- J_SWRITE

----- J_WRITE
----- J_ZNRD

----- J_ZMWR
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(® Geben Sie ,,OUT_T(Y10,TCO®,10);” «i) POE_01 [PRG] Programm [S... % | 40 -
direkt ein, und betdtigen Sie die ¥10:= (LDP(TRUE. X0) OR Y10) AND NOT (TS0}): =]

I OUT_T(¥10,TCO,10);
Taste [[Enter]. -1 i
Sie konnen das Funktionenaus-
wabhlfenster fir die Eingabe ver-
wenden.

Eingaben:
— OUT_T(Y10,T1Co®,10);

O TCo” gibt eine Ausgabeanwei-
sung des Timers TO an.

@ Geben Sie ,,MOVP(X1,10,VAR1®);” «1 POE_01 [PRG] Programm [S... * | P -
direkt ein, und betdtigen Sie die ¥10:= (LDP(TRUE. X0) OR ¥10) AND NOT (TS0); 1=
OUT_T(¥10.TCO.10).
Taste [Enter]. MOVP(X1,10.VART)]

Sie konnen das Funktionenaus-
wabhlfenster fiir die Eingabe ver-
wenden.

Eingaben:
~ MOVP(X1,10,VAR1®);

@ ,VAR1"ist dasin Abs. 8.1.6 erstellte
Label.
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HINWEISE

Auswabhl eines Label im Dialogfenster Labelregistrierung/Auswahl
Sie kdnnen ein Label aus eingeben, indem Sie es aus dem Dialogfenster Labelregistrierung/Aus-
wahl auswahlen.

Rufen Sie das Dialogfenster Labelregistrierung/Auswahl iber eine der folgenden Moglichkeiten
auf:

@® Wihlen Sie ,Bearbeiten” — ,Operanden auflisten”.
@® Klicken Sie auf daslcon ™ (Operandenliste).

Weitere Hinweise entnehmen Sie bitte dem folgenden Handbuch:
® GX Works2 Operating Manual (Structured Project)

Labelregistrierung/-auswahl [F=2oR Cx>)|

Andert die registrierte Information des Labels und setzt diesen Registrierte Labeliste ‘I ) W'a' h I en S i e

mProgrEed [— | 1

ein Label aus.

Labelname  [IGE]

Labeleinstellungs-Informationen
[ clobalt ~|

{asse [var_cLoBaL ~|

Datentyp  |Wart [Verzeichen] < - .

operand  [DO Kriterium verfeinern

Datentypen-
Gruppe

Konstante | |E\nfacha Datentypen

[KN[EN

Kommentar | Datentyp | ANY1S

| Setzen ! Schliefien | I Dislog nach dem Setzen minimieren

®) Geben Sie ,MOVP(X2,20 VAR1D);"

C 2) Betdtigen Sie Setzen fiir die Einstellung des Labels. )

Verwendung von Templates
Verwenden Sie Templates entsprechend der Anweisungen/Funktionen.
st POE_01 [PRG] Programm 4 * ¥ 51| POE_01 [PRG] Programm [S... 10 -

ouT_T} = - OUT_T(?BOOL_EN?. 2BOOL_TCoil?, 2ANY16_TValue?)]
1 | » H | | H

g
=+
H

' > e VT «i| POE_01 [PRG] Programm [S... | * | R e
direkt ein, und betétigen Sie die [=5 (55 RUE x0) 0R Y10) AND NOT (TS0) n

Taste [[Enter]|. QUT_T(Y10,TCO,10),
o . MOVP(X1,10VART);
Sie konnen das Funktionenaus- MOVP(X2.20.VAR )]

wahlfenster fur die Eingabe ver-
wenden.

Eingaben:
—  MOVP(X2,20,VAR1D);

® ,VAR1”ist dasin Abs. 8.1.6 erstellte

Label.
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8.2.8 Kompilieren eines Programms

Das Kompilieren eines Programms finden Sie im Abs. 8.1.8 beschrieben.

8.29 Speichern eines Projekts

Das Speichern eines Projekts finden Sie im Abs. 8.1.9 beschrieben.
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